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LITTLE JUMPER - Hiroki Ichinose è un ragazzo di diciassette anni incapace di prendere 
decisioni che riguardano la sua vita. Quando viene rapito dalla Pubblica Sicurezza assieme ai 
suoi genitori — senza saperne il motivo — gli piomba addosso una ragazza venuta dal nulla. Hiroki 
è sconvolto, non tanto per la misteriosa apparizione, quanto dall'inspiegabile certezza di voler 
conoscere e aiutare questa ragazza. Chi è questa Chimari che dice di venire dal futuro per sal- 
vare la propria madre, violando le leggi internazionali che vietano i viaggi nel tempo? Se lei è 
davvero sua figlia come dice, chi è la madre? 

VITA DA CAVIE - L'istituto privato Soryo è una scuola per ragazzi dotati di intelligenza supe- 
riore dove vigona regole molto restrittive, tra le quali il divieto assoluto di uscire, pena l'appli- 
cazione di severe punizioni. La routine quotidiana è infranta dall'arrivo di una nuova studentessa, 
Kiriko, che suscita la curiosità di tutti. Non si tratta però di un nuovo arrivo, bensì di un ritorno, 
ma solo Maki sembra rendersene conto. Quando confessa a Kiriko la sua perplessità, la ragaz- 
za gli svela che la causa della rimozione collettiva potrebbero essere le misteriose medicine che 
fanno parte della dieta quotidiana degli studenti. L'istituto, infatti, è la copertura per un laboratorio 
sperimentale di un'azienda farmaceutica, e i ragazzi ne sono le cavie inermi. Gli amici di Maki 
sembrano disposti a iniziare a credere a questa rivelazione... 

BLUE HOLE - A! largo delle isole Comore esiste una fossa misteriosa, il Blue Hole, dal quale 
appaiono dei celacanti, pesci ritenuti estinti nel Mesozoico. La giovane Gaia garantisce la soprav- 
vivenza del proprio villaggio pescandoli di frodo, ma il dottor Charles Hawk la costringe a seguir- 
lo nell'esplorazione del ‘buco blu', dopo aver scoperto che si tratta di una porta verso la preisto- 
ria. Durante la ricognizione la nave viene risucchiata dall'altra parte del Blue Hole, 65 milioni di 
anni fa. Insieme ad Alf, assistente del dottor Hawk, alla giornalista Julie Carlyle e al sottotenente 
Williams, iniziano a esplorare il mondo del Cretaceo. Più che risposte, però, l'esplorazione porta 
nuovi interrogativi che mettono in secondo piano l'ambizioso Progetto Blue Hole di Hawk di 
creare un varco fisso tra le due epoche per purificare la Terra dall'inquinamento del XX Secolo. 
Scoprire se e in che modo l'esistenza dei Blue Hole abbia contribuito alla nascita della vita sulla 
terra è ora il dilemma dei sopravvissuti! 

ADORABILE BRUTTINA - Tomokazu Yamada è uno studente universitario con due strani 
amici: Kamata, erotomane professionista, e Osoido, che può ‘vantare’ una bellissima fidanzata 
completamente succube. Yamada si vergogna della propria ragazza, la dolce ma buffa Momoe, 
a cui è profondamente affezionato, che in una ‘civiltà dell'apparenza' come quella dei giovani giap- 
ponesi costituisce una sorta di status symbol negativo. Eppure Momoe è una ‘gnappetta’ con più 
qualità di quanto mostri a prima vista. Tomokazu , dal canto suo non cede alla tentazione di unir- 
si a ragazze apparentemente più belle in superficie, come Rena (schizofrenica senza scrupoli) e 
Yoshiko (ex-brutta, maniaca del bisturi)... 

OTAKU CLUB - Kanji Sasahara si iscrive al circolo scolastico Genshiken, ‘per lo Studio della 
Cultura Visiva Moderna', un vero e proprio covo di otaku: dal famelico Madarame all'enorme 
Kugayama, dal meditabondo Tanaka fidanzato con la timidissima Kanako Ono, allo spettrale Ex- 
Presidente, dallo strambo Kikuchi alla ‘otaku-patica’ Ogiue, fino all’insospettabile Makoto 
Kosaka, la cui fidanzata Saki Kasukabe viene trascinata a forza nel circolo, nonostante la sua 
insofferenza per gli otaku. Mentre la sorella di Kanji, Keiko, le insidia il ragazzo, Saki si trova 
costretta a divenire uno dei membri più attivi del circolo e a ottenere le attenzioni di Madarame, e 
così, dopo l'elezione di Kanji a neo-presidente, il Genshiken inizia a ottenere successi. Tanaka, 
Kugayama e Madarame si laureano, e il nuovo presidente diventa Ono, che rende il cosplay l'at- 
tività principale del circolo. Mentre Kikuchi, anche se pieno di buona volontà, fatica nell'integrar- 
si, Ogiue supera le selezioni per partecipare con un fumetto ‘yaoi' alla prossima fiera fumettistica, 
ma trema al pensiero di mettere in piazza le proprie fantasie erotiche. Per la disperazione di Saki, 
Kosaka trova lavoro in una casa di produzione di videogiochi erotici, mentre Kanji non riesce a 
togliersi dalla testa Ogiue... 

OH, MIA DEA! - Keiichi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso ed esprime 
un desiderio che lo vincola alla dea Belldandy. La convivenza si trasforma in amore, turbato però 
da elementi come le sorelle della dea, Urd e Skuld, la loro collega Peitho. la demone Marller, la 
regina degli inferi Hild (madre di Urd), da Keima e Takano (padre e madre di Keiichi) e da Rind 
la Valchiria... Un bizzarro essere meccanico bussa alla porta dell'Agenzia: si tratta di un 
Machinner che si rivolge a Belldandy per farsi riparare un guasto. Dato che gli incantesimi della 
Dea non funzionano Keiichi si occupa della riparazione e le sue qualità di meccanico devono 
essere davvero eccezionali dato che il giorno seguente altri tre pazienti chiedono le sue atten- 
zione. Keiichi ha il presentimento d'essere entrato in una spirale e teme che entro breve il numero 
dei Machinner che vorranno le sue cure sarà enorme. Ma la bellezza dei loro componenti mecca- 
nici sembra averlo incantato e accetta di buon grado l’idea di poterci armeggiare... 

NARUTARU - Shiina Tamai trova Hoshimaru, che tiene con sé, poi fa amicizia con la prob- 
lematica Akira Sakura e il suo En Soph. Le creature sono Cuccioli di drago, capaci di mutare 
e creare la materia, ma non sono esseri viventi, né capaci di procreare: per questo devono legar- 
si a esseri umani, e donare loro forza in cambio di facoltà mentali. Per salvare le due, Hoshimaru 
uccide il giovane Tomonori Komori, che i compagni Satomi Ozawa e Bungo Takano iniziano a 
cercare. Le autorità istituiscono un comitato per indagare su strani avvistamenti ufo, comandato 
dal dispotico Tatsumi Miyako e dalla dottoressa Misao Tamai, madre di Shiina. Sudo Naozumi, 
‘capo’ di Satomi e Bungo, con la collaborazione di Mamiko Kuri, attiva i ‘cuccioli’ dei due, 
Amapola e Hainuwele, che annichiliscono l'esercito, mentre Takeo Tsurumaru e Norio Koga 
salvano Akira e Shiina. Miyako e Aki Sato identificano dei possessori di cuccioli di drago e li uti- 
lizzano per un test militare, proprio mentre Shiina, Bungo e Satomi scoprono le rispettive identità. 
Nell'istituto di cura in cui Sakura è stata ricoverata per aver ucciso il padre, il Direttore 
dell'Assistenza Sociale decide di mettere la ragazza “con le spalle al muro”. Mentre Norio viene 
macellato da loschi figuri, l'esercito americano cerca di recuperare un portatore di cucciolo di 
drago, e alcuni caccia smembrano Shiina che, inspiegabilmente, riappare illesa sull'isola dei 
nonni. E Komori — o quello che una volta lo era — si trova bloccato in uno stadio di fusione incom- 
pleta col suo Cucciolo: a causa dei danni cerebrali dell'umano, la simbiosi interrotta non può 
portare alla generazione di un Drago finito. Mentre Takeo si occupa dei carnefici di Norio, Sudo 
spiega a Takano che Mamiko ha preso il pieno controllo del suo cucciolo, Sheol, e che ormai è 
pronto a mettere in atto il suo piano. Shiina la incontra nel corso di una incerta fuga da casa, e 
scopre che il cucciolo di drago della spettrale ragazzina è nientemeno che l'intero Pianeta Terra. 
Alcuni missili nucleari giapponesi partono misteriosamente alla volta delle capitali del mondo, 
mentre immense creature mostruose iniziano a solcare i cieli... 
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serial ‘eterni’ e così via, come 
abbiamo iniziato a fare da qualche 
mese). Ma, come già detto, senza 
evoluzione, si resta dinosauri. E i 
dinosauri si estinguono. Siamo 
sopravvissuti a ben quattro ere 
geologico-editoriali, e vorremmo 
continuare a farlo, ma con un 
pochino di stile. Quindi, qualcosa 
dovremo sicuramente inventarci. 
Anche per Luca va più o meno tutto 
bene così, tranne che per i 
NonKorsi, che però sono uno dei 
nostri fiori all'occhiello (come le 
interpreti delle Kappa Angels, che 
si sono prestate simpaticamente a 
un'operazione che ha stimolato la 
fantasia di centinaia di aspiranti 
autori). La comunità di Mappa 
Magazine, negli ultimi tre anni, è 
cresciuta anche grazie a questi 
concorsi, e molti non-lettori di 
manga sono approdati sui nostri 
lidi grazie a essi. Inoltre, la vetrina 
per giovani autori è davvero impor- 
tante, e penso che quattro paginet- 
te per qualche mese non diano 
troppo fastidio (tenendo poi pre- 
sente che questa micro-invasione è 
prevista solo per questo 
NonKorso). Qualche precisazione 
per Matteo, che ha sicuramente 
idee condivisibili, ma a cui manca 
forse qualche informazione-chiave. | 
titoli che proponiamo su Kappa 
Magazine provengono quasi esclu- 
sivamente da riviste che in 
Giappone escono mensilmente (o, a 
volte, di cui non esiste più il volu- 
me, vedi il caso di Che Meraviglia!), 
e perciò sarebbe materialmente 
impossibile per noi pubblicare in 
monografico titoli come Steamboy 
{di cui non esiste il volume di rac- 
colta nemmeno in patria!) o di Vita 
da Cavie, che di tanto in tanto, sulla 
rivista “Afternoon” salta un episodio 
a causa dei numerosissimi impegni 
dell'autrice: nonostante questo, lo 
Stiamo seguendo in contemporanea 
strettissima con l'edizione originale 
(e lo stesso dicasi per Little 
Jumper, Otaku Club e Mokke). Per 
quanto riguarda Narutaru, abbiamo 
potuto pubblicarlo in contempora- 
nea col Giappone fino a quando 
Mohiro Kito non ha deciso di realiz- 
zare episodi da 50, 70, 120 e 
passa pagine, al che ci ha letteral- 
mente ‘superato’, e noi siamo stati 
costretti (con una certa rabbia) a 


spezzarli in più parti. Lo stesso Exawxion, 
poi, era pubblicato talmente ‘in diretta' che a 
volte dovevamo fermarci per dare la possibi- 
lità a Kenichi Sonoda di creare i nuovi episo- 
di. Ci sarebbero voluti letteralmente anni 
prima di poter leggere quelle storie, senza 
Kappa Magazine. Discorso a parte per Oh, 
mia Dea!: col senno di poi, alcuni criticano la 
scelta di averlo pubblicato su rivista, ma nel 
lontano 1992 nessuno poteva immaginare 
che quello di Kosuke Fujishima sarebbe dive- 
nuto uno dei manga più lunghi e di successo 
dell'intera storia del fumetto. Abbiate pietà 
di noi: quando facciamo errori lo ammettia- 
mo, ma non abbiamo la sfera di cristallo. 
Comunque, vi abbiamo promesso Uh, mia 
Dea! in monografico, e faremo di tutto per 
mantenere la parola. Vi preghiamo solo, una 
volta (inevitabilmente) raggiunta l'edizione 
giapponese, di non incolparci per aver deci- 
so di pubblicare in albo monografico una 
serie non ancora conclusa... Il buon Super 
Shen (ah, ‘sti soprannomi...) ci propone inve- 
ce un magazine di soli corti-di-autori-non- 
noti: certo, sarebbe nobilissimo, da parte 
nostra, dare tanto spazio agli esordienti, ma 
una siffatta pubblicazione reggerebbe al 
massimo qualche mese. Purtroppo ci sono 
anche leggi meramente commerciali da 
rispettare, e sappiamo bene che qualcosa 
del genere attirerebbe un pubblico molto 
interessato, ma anche molto esiguo, quindi 
proprio nun-se-pò-fà. Gli esordienti vanno 
sempre affiancati agli autori noti, per tutela- 
re il loro debutto nel migliore dei modi. 
Invece, a proposito dei titoli di autori noti che 
poi vengono ripubblicati in volume, ci tengo 
davvero molto a ricordare che solo grazie a 
Kappa Magazine è stato possibile leggere in 
tempi brevissimi Hang di Endo, e soprattut- 
to leggerlo nella sua versione integrale e 
priva di censure, proprio come le pagine 
‘XXX" di Manmachine Interface che in nes- 
sun modo potevano apparire nel volume. O 
anche — non ce ne voglia la concorrenza, ma 
è vox populi — l'edizione più filologicamente 
corretta di Moise di Tsutomu Nihei. Dal 
Giappone ci lasciano realizzare queste ope- 
razioni "solo perché siamo noi”: non c'è nes- 
sun'altra ragione, e speriamo che non pren- 
diate questo come una provocazione o un 
pavoneggiamento. Il fatto è che i rapporti 
con gli editori giapponesi sono sempre stati 
amichevoli, specie con quelli ‘storici’, con cui 
lavoriamo da sempre, e quando facciamo 
richieste un po' strane sono sempre ben di- 
sposti a lasciarci tentare. Per quanto riguar- 
da invece gli altri episodi brevi di autori noti, 
i tempi sono sempre biblici. Abbiamo pubbli- 
cato ben un anno e mezzo fa Emerald di 
Hiroski Samura, e in Giappone di raccolte in 
volume ancora non se ne parla. Ma fortuna- 
tamente c'era Kappa Magazine a pubblicar- 
lo... Niente raccolte di storie brevi in vista 
neanche per Kenichi Muraeda (l'autore di 
Red, di cui abbiamo pubblicato in questa 
sede Jingle Bell Army), né per Takashi Shiina 
(autore di Mikami, nostro ospite con La 
Principessa Ragno), né per le CLAMP 
(Murikuri), né per Kia Asamiya (con tutti i 


seguiti e i finti-finali di Compiler, oltre a 
Tokyo Time Paradox e Sae), né per i corti illu- 
strati di Masamune Shirow (Arms, Wild Wet 
West, Galhound, Hyakkisho), né per Tatsuya 
Egawa (Hero), né per Kei Tome (Acony), né 
per Yukinobu Hoshino (Bem Hunter Sword), 
né per Tamaoki Benkyo (You'll Never Walk 
Alone), né per Kaoru Shintani (Mavi), né per 
le ministorie Kwaidan di Masaki Segawa. E 
ho citato solo i più recenti e noti: per avere 
una panoramica completa del lavoro che è 
stato fatto fino a oggi, basta dare un'occhia- 
ta indietro ai vecchi numeri di Kappa 
Magazine per trovare autori ‘scoperti’ su 
queste pagine o eventi davvero speciali e irri- 
petibili, come gli episodi corali celebrativi sul 
genere de La Grande Sfida, realmente impub- 
blicabili in qualsiasi Atra sede. Per gli articoli 
e le news, certo, c'è internet. E proprio que- 
sto è il nostro grande dilemma da almeno 
sette anni. Quanti fanno effettivamente uso 
della rete per informarsi, e quanti ancora 
preferiscono farlo attraverso la carta stam- 
pata? Per quanto ci riguarda, riteniamo che 
la nostra Newsletter in pillole sia proprio 
efficace e utilissima; la RubriKeiko è fonte di 
continuo stupore sulle abitudini dei nosti 
amici dagli occhi a mandorla; Mondo Manga 
contiene curiosità fino a oggi mai svelate sul- 
l'invasione nipponica dei media nel Globo 
Terracqueo; gli articoli di approfondimento 
generale sono estremamente godibili e cura- 
ti proprio per la loro dimensione saggistica; 
e, di tanto in tanto un sano articolo su qual- 
che produzione non propriamente main- 
stream ci sta proprio bene, e mi riferisco in 
particolare agli ottimi interventi aperiodici di 
Mario A. Rumor e di molti giornalisti più o 
meno noti che col loro operato rendono que- 
sta rivista davvero speciale. 

Comunque sia, grazie a queste prime sette 
lettere, possiamo iniziare a farci un'idea di 
come si potrebbe rivedere l'esistenza di 
Kappa Magazine. Nel corso della prossima 
settimana prenderemo una decisione {e 
magari continueremo a tenere d'occhio le 
prossime e-mail che ci invierete), e vedremo 
se schiacciare il famoso pulsante "invia" per 
spedire in Giappone il programma editoriale 
del nuovo semestre della rivista, oppure se 
fondere alcune delle vostre e delle nostre 
idee in materia e vedere cosa ne salta fuori. 
Una sola cosa è certa: Kappa Magazine ha 
sicuramente ragione di continuare a esiste- 
re in qualche modo, e vi ringraziamo per 
avercelo detto, chi chiaramente, chi fra le 
righe, chi criticando ciò che magari non gli 
era perfettamente chiaro. Quindi, signore e 
signori, abbiate pazienza ancora un po’, e 
avrete il responso finale: fra non molto per 
chi naviga su internet; fra trenta giorni per 
chi ancora ama la carta stampata (come 
noi]. Un po' di suspense non fa mai male. La 
cosa strana è che, stavolta, anche noi, men- 
tre scriviamo queste righe, non abbiamo 
idea di come proseguirà quest'avventura 
nella prossima puntata! Quindi, come c'era 
scritto nei cari vecchi serial animati nipponi- 
ci di qualche anno fa, TSUZUKU (l'conti- 
nua")... Andrea BariNordi 
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SÌ, Kappa Magazine lo compro dav- 
vero volentieri. E se cambiassero le 
cose? Se mi aveste detto anni fa 
che avreste pubblicato Marutaru, 
chissà se l'avrei scoperto nel mara- 
sma di titoli che affollano le fumet- 
terie. E le storie brevi? Come si fa 
con i racconti di poche pagine, per 
esempio? Non li si pubblica più? Da 
qualunque lato la guardi, quest'idea 
non mi piace. lo voglio continuare 
Kappa Magazine e leggermi i manga 
che pubblica e poi, nel caso, com- 
perarmeli in monografico. Spero 
che la mia non sia un'idea isolata e 
che vi arrivino migliaia di lettere e 
mail di protesta: se così non fosse 
perderemmo davvero tutti qualco- 
sa di importante. In bocca al lupo 
per tutto, Alessandra, Torino 


Short is better (K171-F) 

Gentili Kappa boys, cerco di rispon- 
dere in breve alla vostra domanda 
posta  nell'editoriale dell'ultimo 
Kappa Magazine. Teniamocela 
stretta l'ammiraglia, finchè c'è, e 
continuiamo a pubblicarla e a com- 
prarla. Purché siano effettivamente 
applicate le linee guida che voi 
stessi avete tracciato quando si 
cominciò a parlare di cambiamenti 
nella rivista, e che mi pare siano 
rimaste in buona parte inattuate 
{sembra quasi che la rivoluzione di 
maggior portata sia stata l'abban- 
dono delle pagine a colori: ma allo- 
ra non sarebbe stato più schietto 
dire semplicemente “cari lettori, 
dobbiamo limare alcuni costi”, inve- 
ce che ventilare modifiche epocali 
che poi non ci sono state?). 
Partiamo dai fumetti. Si trovano, 
ancora, su Kappa Magazine, serie 
che diventano di fatto illeggibili a 
causa della serializzazione troppo 
diradata. Oh mia Dea!, Narutaru, 
Vita da Cavie, Little Jumper, e ad 
ascoltare chi ne sa più di me, 
anche il recentissimo Steamboy. La 
questione non riguarda tanto la 
maggiore o minore durata della 
serie nel suo complesso, quanto la 
sua struttura: vanno benissimo epi- 
sodi autoconclusivi (Michael, e se 
non ricordo male anche Mokke), 
nonché le serie che presentano una 
continuity meno stretta, come 
Utaku Club, Adorabile Bruttina (e, 
ancora una volta, Makke). Va malis- 
simo tutto il resto, quand'anche sia 


di ottima fattura. Sui redazionali: inutile insi- 
stere con l'informazione in pillole 
(Newsletter), quando internet fa lo stesso 
lavoro molto meglio di una pubblicazione 
mensile. La soluzione migliore è concentrar- 
si sugli approfondimenti, come quelli di 
Pellitteri (e perché sia chiaro che non ne fac- 
cio una questione di gusti personali, dico 
subito che la sua rubrica non mi interessa in 
particolar modo; ciò nonostante, sta benissi- 
mo dov'è), o sulle rubriche dal tono leggero, 
come quella di Keiko Ichiguchi o la vecchia 
RubriKappa. E poi articoli monografici, one- 
shot, lasciati a esperti delle materie di volta 
in volta trattate, interviste agli operatori, 
operazioni-nostalgia. Come vedete, il rischio 
maggiore è solo quello di perdersi nella 
marea di possibili iniziative, nelle diverse e 
tutte valide direzioni. In ogni caso, buon lavo- 
ro, quali che siano le forme nelle quali si con- 
cretizzerà. Matteo Battiston 


Monografici a go-go (K171-G) 

Sul futuro di Kappa Magazine: sono un letto- 
re della vostra rivista ammiraglia da sem- 
pre, anche negli ultimi anni, dopo i vari 
aumenti di prezzo e cambiamenti vari. Di 
recente mi sono veramente chiesto se il 
gioco valga o meno la candela. Spendo 6 
euro al mese solo per seguire Narutaru e 
Otaku Club. Se questi due titoli uscissero in 
monografico, non comprerei più Kappa 
Magazine. || futuro della rivista potrebbe 
essere quello di pubblicare so/o racconti 
autoconclusivi di autori non noti al pubblico. 
Perché non noti? Perché i racconti autocon- 
clusivi di autori noti finiscono inevitabilmente 
con l'essere poi raccolti in volume monogra- 
fico (mi viene in mente Hang di Hiroki Endo 
uscito come episodio singolo su Mappa 
Magazine 111 e poi raccolto nel secondo 
volume di racconti brevi dello stesso autore, 
pubblicato in Italia dalla concorrenza). 
Di racconti one-shot ne escono a tonnellate 
annualmente solo per Kodansha. Certo, pub- 
blicare racconti monografici di autori non- 
noti-ai più è una scommessa, ma non vedo 
alternative, per quanto detto sopra. La gente 
preferisce sempre e comunque il monografi- 
co alla rivista raccoglitore, e pensare di con- 
vertire Kappa Magazine in una rivista di edi- 
toriali-articoli-dossier-recensioni-approfondi- 
menti potrebbe non avere molto senso nel- 
l'epoca di internet. Al momento spero viva- 
mente che Marutaru e Otaku Club passino al 
più presto in monografico. Ciao e grazie! 
Super Shen 


Avere lettori come voi è la cosa più bella che 
ci potesse capitare. Non siate modesti, 
lasciatevi un po' adulare, quando lo meritate. 
Siete la dimostrazione palese che chi segue 
Kappa Magazine è il pubblico più eterogeneo 
possibile, con idee di ogni tipo, pronto a fare 
ipotesi rivoluzionarie e a ridiscuterle, capace 
di essere molto deciso nelle proprie scelte 
ma anche di lasciare spazio alle opinioni 
altrui. In questi quattordici le passa) anni la 
nostra Ammiraglia ha evidentemente raccol- 
to lettori di ogni tipo, durante la sua naviga- 


zione, e ora capiamo di essere in buona, buo- 
nissima compagnia. Avevamo bisogno di 
feedback, e /o abbiamo avuto. Caspita, se lo 
abbiamo avuto! E abbiamo ottenuto la con- 
ferma a quello che abbiamo sempre pensa- 
to: una rivista non potrà mai e poi mai 
accontentare tutti (vedi editoriale di Mappa 
Magazine 158, "Manga, asini & teste dure") 
ma la sua esistenza è fondamentale. Ma non 
accorgersi dei cambiamenti tutto attorno 
sarebbe grave, e il rischio di diventare (noi e 
voi) una sorta di ‘club privato’ è sempre peri- 
colosamente dietro l'angolo, e ci inquieta non 
poco: andrebbe decisamente contro l'obietti- 
vo primario di Kappa Magazine, e cioè per- 
mettere a un vasto pubblico di conoscere un 
certo tipo di manga, di immaginario, di cul- 
tura. Ci siamo ritirati in libreria per resiste- 
re alle intemperie editoriali, ma il nostro 
obiettivo è già da tempo quello di tornare in 
edicola. Un sistema cè, e ci stiamo medi- 
tando su da quando abbiamo eliminato il 
colore dalle pagine redazionali (mai negato 
che si trattasse di una questione economica, 
comunque!). Ma, prima di tutto, bisogna 
pensare a cosa fare di questa testata per 
permetterle quel particolare salto. Vediamo 
nel dettaglio i pro e i contro delle vostre pro- 
poste, vi va? L'ipotesi di Gianluca (a proposi- 
to: “crepi il lupo!") sarebbe la più sensata. 
Paradossalmente, però, è anche la più diffi- 
cile da attuare: la composizione di una rivista 
è spesso una questione ‘matematica’, sia a 
causa della durata delle singole serie, ma 
anche dei singoli episodi (le cui pagine pro 
capite cambiano in continuazione, facendoci 
impazzire letteralmente), e dagli accordi 
presi con i singoli autori, ognuno dei quali 
con un'esigenza diversa. Ecco perché realiz- 
zare una rivista come Kappa Magazine porta 
via tanto tempo: da un punto di vista con- 
trattuale e programmatico, è come pubbli- 
care sette albi monografici (e, diciamocelo, 
porta molta gloria all'editore, ma non altret- 
tanto profitto). La proposta di Andrea è quel- 
la che, probabilmente, si avvicina di più al 
nostro modo di pensare. Non a caso, di 
recente su Kappa Magazine sono iniziate solo 
miniserie e storie brevi. Ripartire daccapo 
con la numerazione? Interessante, anche se 
(esclusivamente per noi Kappa boys e per gli 
aficionados) potrebbe causare un piccolo 
trauma. E poi, in fondo, noialtri andiamo 
piuttosto orgogliosi del nostro ‘record’ di rivi- 
sta-manga più longeva (e di quarta rivista 
fumettistica italiana più longeva di ogni 
tempo). Certo è che un primo numero' atti- 
ra sempre qualche lettore in più, e il nostro 
editore sarebbe sicuramente felice di gode- 
re di una maggiore distribuzione... 
Insomma, Andrea, se non l'hai capito, ci hai 
messo in crisi: dovremo dormirci su un po', 
per vedere se la notte porta consiglio, ma 
tanto sappiamo già che non riusciremo a 
chiudere occhio... ll pensiero di Angelo e di 
Alessandra, inutile negarlo, dè voce a quello 
che sarebbe il nostro desiderio più istintivo, 
ovvero quello di proseguire così, senza modi- 
ficare nulla, tranne sistemare due 0 tre cose 
(più redazionali, spostare in monografico i 
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Il | LUIS | DI mi . 
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BE‘, SE CI 
FOSSE UN 
PALAZZO 


INOLTRE 
SONO SEM- 
PRE IN GIRO 
PER LE CON- 
SEGNE. NON 

CI SONO 
POSTI CHE IO 
NON CONO- 


AFFATTO ZIONE CHE 
PRENDEN- N LEI MI 
DO IN PRENDA IN 
PIUTTO- GIRO. GIRO/ 
STO... 


IO VIVO 
IN QUESTA 


ALLORA, 
QUANDO MI 
PERDERO,, 
CHIEDERO 
AIUTO A 
TE... 


TI 
CONSIDERO 
DAVVERO 
UNA BRAVA 
RAGAZZA, 
CON UN 
CARATTERE 
SCHIETTO, 
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E COSI 
HA INCASTRATO 
DI NUOVO 


= 
(I 
Z 
[cul 
< 
ai 
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SEI UNA 
BRAVA 
EHI = RAGAZ- 
SBRIGATI A x ZA, CON 
VAVRRE QUEI DN. 
PIATTI, CHE - 
HAI PERSO = | TER 
UN SACCO DI 


TEMPO TOR- 
NANDO COSI‘ 
TARDI 


DEVI CONSE- 
GNARE DUE 
PORZIONI DI 
RAMEN ALLA 
FARMACIA 
DHARMA, IN 
3-CHOME/ 


CONSE- 
dome 
SONO 7 
peLLA CH 
TRAT- 


TORIA 
HANAYA- 
MA/ 


PETT/ LL, 
VUOLE FUG- \ 
GIRE SENZA 
PAGARE IL 
CONTO?/ 
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ECCO... 
CE L'HA 
FATTA DI 
NUOVO/ 


PREOC- 
CUPARTI/ 


MANCA 
POCHISSI- 
MO/ 


NC 


se DOVRE- 
STI AVERE 
INIZIATO A 
VEDERE 
QUELLE 
COSE 
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STIAMO 
CAMMINAN- 
DO IN UN 


QUESTO 


QUINDI, 
NOI ORA 


LUOGO CHE è e, i s 
"SOLD A GUARDIAMO ’* 

IL MONDO 

CON GLI 


STESSI 
CCHI... 
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PRINCIPE/ 
5 di 


A 
NANDO IN- }, 
SIEME/  }# 


ADI 
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EPISODIO 12 
INCONTRO, CASUALE? 
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CHE QUESTO SIA 
UN PUNTO DI 
CONFLUENZA DI 
ALCUNI FIUMI. E* 


TTT? 


tilià 
A D, 


d A v 
AE A 


nd Tiiwpe- 
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È ì È, 
A DI 


I CUCCIOLI E 
LE FEMMINE 
PIU‘ PICCOLE 
VENGONO 
TRASCINATI 
DALLA COR- 


SE SOLO 
ANDASSERO 
LEGGERMEN- 
TE A MONTE 
RIUSCIREB- 

BERO A 
GUADARE.. 


IL LORO CAPO- 
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GETTATO NEL 
FIUME D’ISTINTO/ 
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Q-QUI CI 
SEPARIAMO DA 
LORO. SIAMO A DUE 
PASSI DALLA FOCE. 
PROSEGUENDO 
LUNGO IL FIUME, 
ARRIVEREMO AL 
MARE, GAIA! 


wap: 
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STATEMI BENE/ 
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ALIA ELIA 


CAZZUI AG 


Va 


I DINOSAURI 
SONO VERAMENTE 
DIVERSI DAI RETTI- 
LI. NON L’IMMAGI- 
NAVO PROPRIO, MA 
SONO INTELLIGENTI 
E CON UN FORTE 
LEGAME TRA GENI- 
TORI E FIGLI... 


NON PREN- ° 
DEREBBERO \l 


IN CONSIDE- 97 
RAZIONE IL è 
PROGETTO 

DEL DOTTOR 


MA/7 
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ANCH'IO LA 
PENSO COME 
TE. VORREI 
FARLI VEDERE 
ANCHE ALLE 
PERSONE CHE 
VIVONO NEL 
MONDO 

MODERNO... 


N-NON E‘ 
NIENTE. MI ERO 
PERSINO SCOR- 

DATO DELLA 
FERITA AL BRAC- 
CIO. SEMBRA 
CHE ANCHE LA 
FEBBRE SIA 
PASSATA. 


MI ISPIRANO 
LA STESSA 
SIMPATIA DI 
ELEFANTI E 
GIRAFFE. E QUE- 
STO GRAZIE A 
CIO‘ CHE HO 
IMPARATO VE- 
NENDO IN QUE- 
STO MONDO... 


IL SAPORE 

NON E' UN 

GRANCHE), 
MA SEMBRANO 


COMMESTIBILI. 
VUOI CHE VADA 
A PRENDERNE 
ALTRI? TI FA 
MALE IL BRAC- 
cIo? 


GAIA, TU SEI 
MOLTO FORTE. 
SEMBRI A TUO 
AGIO IN QUE- 
STO MONDO... 
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HAN 


N-NON : COSA INTEN- 
INTEN- > DIP VORRESTI 
DEVO | INSINUARE CHE 

QUESTO/ A ME SI ADDI- 
CE LA GIUN- 

GLA?/ NON 

FARE DISCOR- 

SI DA JULIE/ 


NOI PARLIAMO 
DI DIFESA DELLA È 
NATURA O DELL’AM- E‘ CHE 
BIENTE, MA SIAMO DAVVE- 
COMPLETAMENTE RO, TRA 
IMPOTENTI NEL IL DIRE 
MONDO SELVAG- E IL 
GIO... IO ME NE FARE... 
VERGOGNO MOLTO... 


TU SEI L'UNICA 
AD AFFRONTARE 
QUESTO MONDO 
ALLA PARI... TI 
INVIDIO/ 


1-10 
MI GUADAGNAVO DA 
VIVERE GRAZIE ALLA 
PESCA DI FRODO DEI 
CELACANTI, E SO DI 
NON AVERE IL DIRIT- 
TO DI DIRE DELLE 
BELLE PAROLE SU 
QUESTO ARGO- 
MENTO... 


EGOISMO 


«se NON 
PERMETTEROÈ 
UMANI DI 
STERMINARE | 
DINOSAURI/ 


ALL’ 
DEGLI ESSERI 
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ALMENO CHE 
MERAVIGLIO 
CHE TU SIA 


NEL PERIODO 
CRETACEO DIO 
ESISTESSE/ MI 


a, 
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SONO IL 
COLONNELLO 
YORK, COMAN- 
DANTE DI QUE- 
STA UNITA‘. 
VOGLIO CHE MI 
RACCONTI 
TUTTO CIO 
CHE E‘ SUC- 
CESSO. 


CI SONO 
ALTRI 

SOPRAV-; 

VISSUTI? 


SIAMO 
ARRIVATI 

DUE GIORNI 
FA SUPE- 
RANDO IL 
BLUE HOLE 
A FORZA. 


E‘ UN 
MIRACOLO 
RIUSCIRE A 
INCONTRARTI 
IN UN PO- 
STO COME 
QUESTO... 


i) 


gii 
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RISCHIAVAMO 

DI PERDERCI 
PRIMA ANCORA DI 
METTERCI A CERCA- 
RE | SOPRAVVISSU- 
TI, ANCHE PERCHE 
NEL CIELO NOTTUR- 
NO CI SONO DELLE 
COSTELLAZIONI MAI 

VISTE PRIMA. 


PIACERE 
DI 


CONO- 
SCER- 
LA/ 


COMUNQUE 


ANCHE NOI 

ORA CI SOR- 

PRENDIAMO 
DIFFICIL- 


DAL MOMENTO 
IN CUI SIAMO USCITI 
DAL BLUE HOLE, E‘ STATO 
UN SUSSEGUIRSI DI ESPE- 
RIENZE SCIOCCANTI. 
SICCOME LA DIREZIONE DEL 
GEOMAGNETISMO. | POLI 
SONO COMPLETAMENTE 
DIVERSI DA QUELLI NEL 
MONDO MODERNO, LA BUS- 
SOLA NON SERVE A NULLA. 


LUI E IL 
PROFESSOR 
FOMALHAUT, 

UN ASTRONO- 
MO. E‘ TALMEN- 
TE EUFORICO 
CHE NON HA 
CHIUSO OCCHIO 
DA QUANDO 
SIAMO ARRI- 
VATI QUI. 


MI 
SCUSI, 
COLON- 
NELLO/ 
GUARDI 
QUESTO... 


WIZARD... 
LA MARINA E‘ 
VENUTA A SAL- 


VARCI RISCHIANDO 


DELLE VITE PER IL 
PROGETTO DEL 
DOTTOR HAWK, 


PROBA- 
BILMENTE IL 
PROGETTO 
BLUE HOLE 

VERRA' 
MESSO IN 

ATTO. 


VOGLIA 
SCUSARNMI, 
SIGNORINA GAIA/ 
E‘ ORA DI MET- 
TERSI IN CON- 
TATTO CON IL 
MONDO 
MODERNO... 


iù 


) 
È 
Sali | 


ESATTO. PER 
CONVINCERLI A 
VENIRE A_SOC- 
CORRERVI, NON 
AVEVO ALTRA 

SCELTA CHE 

MOSTRARE 
LORO IL VIDEO 
LASCIATO DAL 

DOTTORE... 


LA 


MOLTO PRESTO 
INIZIERA‘ 
COSTRUZIONE 
DEL TUBO CHE 
COLLEGA IL 
MONDO MODER- 
NO A QUESTO/ 
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NON 

C'E‘ ALCUNA 
TRACCIA DI TUA 

MADRE, NE‘ 
NEL REGISTRO, 

NE' TANTO- 

MENO NEGLI 

ALBUM... 


ALBUM COMMEMORATIVO DELLA SCUOLA MEDIA NANSHO NUMERO 2 


SE CI TIENI 
COSI‘ TANTO 
AL TUO NOME, 
DEVI RICOR- 
DARTI ANCHE 
QUELLO DI TUA 
MADRE/ 


NEL FUTURO 
SI LUISANO DEI 
NOMIGNOLI PER 

CHIAMARSI/ 

I NOMI NON 
HANNO ALCUNA 
IMPORTANZA/ 


ALLORA 
QUAL E‘ 
L_ NOMI- 
GNOLO 
DI TUA 
MADRE, 


CHIMA? 


Ca»ÈlA 


TRO DELL'ASSOCIAZIONE S 


CHIMA? 


Yuzo Takada 


LITTLE JUMPER 


4° EPISODIO: IL FILO 
DI UN RAGNO 
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T-TI SENTI 
BENE, 
CHIMA? 


E NONOSTANTE 


QUESTO, LEI 
NON MI DISPIA- 
CE... MI SA CHE 

NEPPURE 10 

SONO MOLTO 

NORMALE. 


HO TESO LA 
MANO SINI- 
STRA SUL 


AUTOMATICO, 

MA LUI NON 
DA‘ SEGNI 
DI VITA/ 


MI TROVO 
IN UN 
MONDO PRI- 
MITIVO E 
DEVO BARBARO, 
MA NON MI 
LASCERO* 


ssellN 
TRENO CHE 
TRABALLA 
E' ASSUR- 

DO! 


CAPISCO IL 
SUO IMPEGNO, 
MA TUTTA “STA 

SCENA E* 

ESAGERATA... 


FUNZIONE- 
RANNO LE 
COSE FRA 
DICIASSET- 


STRIBUTORE 
AUTOMATICO SI 
DEVONO INSERIRE 


OBLITERATRICE SI 
DEVE INSERIRE UN 
BIGLIETTO, ALTRI- 
MENTI NON SUC- 
CEDE NIENTE/ 


QUANTO E‘ 


ECCO SCOMODO/ 
PERCHE‘ ; ! den 
VOI NON Lil Gene 
DATE, IM” Ca CAZIONE PER- attra 
PORTANZA x 6 a MITE IL copice ARGON 


/ È 
ARRE 1, H a BIDIMENSIONA- INFORMA- 
HIV LE INVISIBILE TIVO?/ 

DELLA MANO 

SINISTRA...P/ 


RICORDO 

MALE, MIA 
MADRE LA 
CHIAMAVA- 
NO TUTTI... 


AI E' IL SUO 
NOME? OPPU- 
RE SONO LE 
SUE INIZIALI? 


OH, NO/ 

«seMl RITOR- SE SOLO 

NEREBBERO POTESSI 
ANCHE | MANGIARE DI 

RICORDI/ NUOVO IN 
QUEL RISTO- 
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i HO 
CAPI- 
pa cosa TO” 


RICORDO 
CHE LEI ME 
LO SPIEGO... 
FACENDO UN 
GIRO DI RI- 
STORANTI... 


ALLORA, 
SN — Y 
=> VOGLIAMO 


——\ ANDARE? 


ì 


IN 


Si ire: 


di 
DA 


WS ESITI 


EST 


NON E' BELLO 
PORTARE A 
SONO SM DI 
ratio! FIGLIO DI UNA 
TUTTI | FAMIGLIA DI 
GIORNI GLI PASTICCERI/ 


AVANZI DEL 
NEGOZIO... 


EN 
Ta 


IL PROSSI- 
MO E‘ UN 
RISTORAN- 
TE OCCI- 
DENTALE/ 


QUEL 
GIORNO 
LA TUELA 
MAMMA FECE MAMMA 
UN GIRO DI LITIGA- 
CINQUE O SEI STE 
RISTORANTI i 
PORTANDOMI 
CON SE‘ E 
MANGIANDO 
TANTISSIME 
COSE... 


SE CONTINUO 
; CONGRATU- 

PE GENDO NSA 
L'ORDINE DEI o | 
RISTORANTI DO- 

VE ANDAMMO, 

CREDO DI 
RIUSCIRE A 


| 


Ù 
L| NON ESA- 
GERIAMO, 


La 


I 


GLIERE LE 
INFORMA- 
ZIONI E IL 
PUO NOSTRO 
DARSI CHE LAVORO. 
GLI ALTRI 
INDIVIDUI 
RICOSTRUITI 
LA CON- 
TATTINO. 


NELL’ULTIMO 
RISTORANTE 
PREMIO, E IN 
QUELL’OCCA- 
SIONE LA CHIA- 
MARONO PER 


DIRET- 
TORE... 


ANDIAMO, 
E‘ AS- 
SURDO/ 


FINCHE‘ NON 
OTTERREMO 
INFORMAZIONI 
DEGNE DI NOTA, 
LA COSA MI- 
GLIORE E‘ LA- 


ME 
Dr V/m 


MA CERTO/ 

IL PROSSIMO 

E‘ UN CLAS- 

SICO LOCALE 

GIAPPONE- 
SE/ 


H 
APPOSITAMEN- 
TE COSTRUITO 
IL DISPOSITIVO 

GENERATORE 
DELLO SCUDO 
ANTI-ONDE 
D'URTO/ 


SEI STATA 
BRAVA/ 


E 
IMPORTANTE 


MAMMA/ 
IO NON 
MI SCO- 
RAGGE- . 
ROY È 


I fe= a 
LATTNA 


i) 
N} 
(É 


Mai 
"4, bio, 


) ; 


COSA TI 
PRENDE, 
CHIMA?/ 


seNON VOGLIO 


VOMITARE IL 
CIBO CHE MI 
HAI OFFERTO, 


SCEMA/ 

VOLETE osti AE 
PRE QUE- 

SITAM lid STE IDEE 
LANZA? ASSURDE/ 


SAREBBE 

UN BEL 

GUAIO SE 
ARRIVASSE 
L’AMBULAN- 

ZA, NON 

CREDI? > 


TUA FIGLIA 
SARA 
CATTURATA 


sel DAL GO- 
IL CORSO VERNO... 
DELLA è 


STORIA 
CAMBIERA* 
DRASTICA - 

MENTE. 


SI) LA 
CHIAMI, 
PER 

FAVO... 


USCIAMO 
DA QUI, 
NON CREIA- 
MO PRO- 
BLEMI AL 
LOCALE... 


1. SE 

LA GENTE 
DI QUEST'E- 
POCA ESA- 
MINASSE IL 
CORPO DI UN 

INDIVIDUO 
RICOSTRUI- 


REBBE... 


SEMPRE 
MEGLIO 


; 2 ri ui) CHE VENIRE 
SPARGIAMO ALI i CATTURATA 


IL GAS 
NERVINO E 
OCCUPIAMO 

L'INTERO 
LOCALE/ 


CONCENTRA 
L'ATTENZIONE 
SULLA ZONA 


h A Z I 


SOA\Ì 


TENENDO 
LA 

... ESEGUI  MEMO- n 
IL RESET RIA... soia 
RR L MENU 
sia NELL’OC- 

| CHIO 

DESTRO. 


IO ODIO 
GLI SCON- 


"E 
4 l 


Y ora cHe MEGLIO 


ky 
sa usare COS!Y 
IL DISK, PUO 
ERSI 
LIBERAMENTE, 
FACILITANDO 
IL NOSTRO 
LAVORO. 


MA DUBITO 
CHE GRAZIE 


A QUESTO 
FATTO RIUSCI- 
REMO A OTTE- 


NERE DELLE 
INFORMAZIO- 
NI UTILI. 


CURRY HOUSE SHINEMON è 


CHE SIA LO 
STOMACO, CHE 
TUTTO IL CORPO 
SONO A POSTO, 
INCOMINCIANO A 

SCHIARIRMISI 
ANCHE LE IDEE/ 


nl 
RICEVET- 
TE IL 
PREMIO... 


IN REALTA‘ 
E‘ LA LETTURA 
ANGLOFONA DI 
I, OVVERO LA 
LETTERA INI- 
ZIALE DI ICHI- 

NOSE 


dn Fia 
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RISTORANTE SPECIALIZZATO IN CURRY SHINEMON è 
a 1725, 


_ MENO 


VS pi MAP 


L'ULTIMO 
RISTO- 
RANTE E‘ 
QUESTO/ 


MIA MADRE 
RIUSCI‘ A 
FINIRE QUE- 
STO PIAT- 
TO... 


CONGRA- 
TULAZIONI, 
SIGNORA 


AI/ 
AI SONO 
LE SUE 
INIZIALI?/ 


SCUSAMI (l SIGH n 
n IL FILO 

DEL 

RAGNO... 


NON E 
SERVI- 


TO T 
NIENTE/ |l 
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PUR ESSENDO 
ARTIFICIALE, E‘ UN 
PECCATO NON 
APPROFITTARE DI 
UNA GNOCCA DEL 
GENERE, SOPRAT- 
TUTTO VISTO CHE 
E‘ INNAMORATA 


QUESTA 
VOLTA HO 
PRESO 
UNA DECI- 
SIONE. 


SE FOSSI 
STATO IN TE, 
LE AVREI DETTO 
ADDIO, MA 
SOLO DOPO 
ESSERMELA 
FATTA ALMENO 
UNA VOLTA/ 


QUANTO 
SEI 
STUPI- 
DO/ 


NON POTREI 
MAI FARE 
UNA COSA 

DEL GENERE. 
LEI E‘ PUR 

SEMPRE LINA 

MIA EX COM- 
PAGNA DI 
CLASSE... 


QUESTO NON 
PUO‘ ESSERE IL 
VERO MOTIVO/ 
SCOMMETTI CHE 
SCOPRO COSA 
C'E‘ SOTTO A 


QUESTO MODO 
DI FARE? 


HA ANCHE  \l 
UN CARATTE- \ 

RE DOLCE. 
NON POTREI 
MAI COMPOR- 
TARMI COME 
UNA BESTIA, 

CON LEI... 


seo TI 

HA FATTO SICCOME 
AMMO- TI RICORDI 
SCIARE E IL SUO 
NON SEI ASPETTO 
RIUSCITO ORIGINA- 
A SCO- LE... 
PARTELA/ 


<< e 
YOSHIKO TANAKA 4° È | 


Ho sEM-  Îl 
PLICEMENTE | 
SCELTO 
"| MOMO» B* 
TUTTO QUI/ ff 


osoIDO. 


AVRESTI 
SEMPRE 
SCELTO LA 
TUA BUFFA 
GNAPPET- 
TA? 


AH AH... IL 
TUO AMORE 
PER LA 
GNAPPETTA 


NON HAI L'ARIA 

DI UNO SICURO 

DI SE ANCHE 
SE DICI DI 
ESSERNE 
VERAMENTE 
CONVINTO? 


seMA FOSSE 
STATA UNA 
BELLEZZA 
ORIGINALE, 
TU COS’A- 
VRESTI 
FATTO?! 


Î) AMMETTILO, 
IPOCRITA! 


LA TUA 


SCHIETTEZ- 
ZA MI PIACE 
ABBASTAN- 


ZA, TOMO- 


SE QUELLA BEL- 
LISSIMA DONNA 
ARTIFICIALE NON 
FOSSE STATA 
PRECEDENTEMEN- 
TE UNA RACCHIA 
TRASFORMATASI 
GRAZIE ALLE 
MILLE OPERAZIONI 
ESTETICHE... 


VISTO?/ 
NON SAI COME 
RISPONDERE/ 
LO SAPEVO! 
L'HAI RIFIUTATA 
SOLO PERCHE‘ 
SAI CHE QUEL- 
LO NON E‘ IL 

SUO VERO 
ASPETTO! 


QUE... 


- seeHO LINA 
. DOMANDA 
“2A DA FARTI, 


J fi “ 
ai /Z, 
Mic 


GAZZA | 
ATTUALE?/ | Î 


QUINDI, SE UN 
GIORNO TU 
INCONTRASSI 
UNA RAGAZZA 
CON UN BUON 
CARATTERE, 
UNA BELLA 
LINEA E PER 
GIUNTA UN 
BEL VISO... 


SCERESTI 
LA GNAP- 
PETTA E TI 
METTERESTI 
CON LEI... 
NON E‘ 
COSI‘P/ 


IN EFFETTI, 
OSolDO 
STA CON 

UNA DONNA 
MOLTO 
VICINA A 
QUESTA 

DESCRIZIO- 
NE/ HAY 


VISTO CHE 
NON SI TRATTA 
CERTO DI MISS 
UNIVERSO, PER 

QUALE 


SUA 
PECULIARITA* 
SEI COSI‘ 
INNAMORATO 
DI LEI? 


INOLTRE... 
BISOGNA 
AMMETTERE 
CHE E‘ FATTA 
BENE... ANCHE 
SE LE SUE 
PROPORZIONI 
SONO QUASI 
DA CARTONE 
ANIMATO... 


P-PER 
QUALE 
PECULIA- 


BENVENUT, 
E SRI PIU SIGNORINA 


BELL ETSUKO/ 


ALLORA... 
FACCIO LA 
STESSA 
DOMANDA A 
TE/ E VERO 
CHE ECCHAN 
E‘ BELLA... 


ADESSO/ 

4 ,° | SCHIACCIATA 

ECCHAN ki MICIDIALE 
= CISTA__ _W, TS SFONDA- 
dI d// STERNO/ 


è E PERFET- 
TÉ... 


E‘ 
IMPECCABILE/ 
E PROPRIO 
PER QUESTO 
MOTIVO STO 
CON LEI/ 


FAIP/ ADESSO 
SCAPPI?/ LA 
SFIDA NON E 
CONCLUSA/ 


FINITA. 


IL SUO 
VISO, IL SUO 
CORPO, IL 
SUO CARATTE- 
RE... TUTTO SI 
ADDICE Al MIEI 
GUSTI. 


RALMENTE 
A ME PIACE 
SOPRATTUT- 
TO QUELLA 
PARTE DI 


VISTO 
CHE NON SAI 


SPIEGARNE IL 
MOTIVO, PRIMA 
O POI SARAI DI 
NUOVO PRESO 
DALL’INDECI- 


SIONE... 


VUOI BENE 
RAGAZZA 


STENTE/ 


TI CONSIGLIO 
DI TENERE 
BENE A MENTE 
QUEL CHE TI 
HO DETTO 
POCO FA. 


PERCHE‘ 
ALLA 


CON CUI 
STAI? 


A DAI, 
—\fh ANDIAMO/ 
$ NON RE- 
SISTO 


ESATTO/ UNA 
MARATONA 
DI > BIIIP < 

LUNGA 
VENTIQUAT- 


Assi 
QUANDO ARRI- 
VO IN ANTICIPO 

AGLI APPUN- 
TAMENTI, COSA 
RARA PER ME, 
VIENE SEMPRE 
A PIOVERE... 


PERCHE... 


see VOGLIO 
BENE A 


VISTO CHE 
MOMO...? n NON SI TRATTA 
PERCHE CERTO pi Miss 
RSO, PER 
AA QUALE SUA PECU- 
B 4 LIARITA‘ SEI COSI 
INNAMORATO DI 


NON CONO- TSK/ QUEL 
Sco NESSU- MALEDETTO 
NO CHE SI DI OSOIDO 
METTA CON | NON SI FA 
UNA DONNA MAI GLI 
PENSANDO 9 AFFARI 
PRIMA A UNA k SUOL 
COSA DEL [224 
cenere! [OA 


QUINDI, SE UN GIORNO 
TU INCONTRASSI UNA 
RAGAZZA CON UN BUON 
CARATTERE, UNA BELLA 
LINEA E PER GIUNTA UN 
BEL VISO, LASCERESTI 
LA GNAPPETTA E TI 
METTERESTI CON LEI... 
NON E‘ COSI‘?/ 


PERCHE 
REAGISCO 
SEMPRE IN 

QUESTO 

MODO...? 


MA A CHE DIAVOLO 
STO PENSANDO?” 


HO UN APPUNTA- 
MENTO CON MOMO 
PROPRIO ADESSO/ 


SCUSAMI, 
DAVVERO/ 


DELUSO... 


GIUNGIBI- 
ENTRO LE/ COSA 
VORRA' 

DIRE?/ 


ORA CHE 
CI PENSO... 
VOLEVA VE- 
NIRE IN 
MACCHINA 
PERCHE' HA 
APPENA 
PRESO LA 
PATENTE... 


CATTIVO! 
SEI AR- 
RIVA- 
O TO 
IN RITAR- 
DO... 


COSA?/ MA 
L'ORA CHE 
AVEVAMO 
FISSATO E‘ 

GIA‘ PASSATA 
DA UN PEZ- 
ZO/ UFFA... 


NON CI POSSO 
CREDERE/ E‘ IN 
RITARDO DI DIECI 
MINUTI/ UNA 
COSA DEL GENE- 
RE NON E' MAI 
SUCCESSA/ LEI 
NON E‘ MAI ARRI- 
VATA IN RITARDO 
AGLI APPUNTA- 
MEN... 


CHE STUPI- 
DO SONO/ 
SICCOME 
MOMO NON 
ARRIVA, HO 
TUTTE QUE- 
STE FANTA- 
SIE CHE... 


ERI 
PREOCCU- 
PATO PER 
ME?/ HAI 
PENSATO A 
UN INCI- 
DENTE? 


see POl 
TENDERAÈ 
LE BRACCIA 
VERSO DI 
ME... 


S-SARA' SOLO 
UNA COINCI- 
DENZA... LA 

MACCHINA 

DELLA POLIZIA 
E‘ PASSATA 

QUI PER PURA 

COINCIDENZA... 


,\ SCUSAMI, 
ARRIVERA C'ERA 


TANTO 
TRAFFICO/ 


E POI, IN 
UN CASO 


DEL 
GENERE... 


NON E‘ 
POSSIBILE 
CHE SIA 
SUCcesso 
QUALCOSA 
DI BRUTTO/ 


RITARDO/ 


PUO‘ 
CAPITARE 
CHE CI SIA 
MOLTO 
TRAFFI- 

co.. 


NON ERI 
MAI ARRIVATA 
IN RITARDO... 
TEMEVO CHE 
AVESSI AVUTO 
UN INCIDENTE 
PERCHE HAI 

APPENA PRESO 
LA PATENTE... 


E‘ GIA‘ IN 
RITARDO DI 
UN QUARTO 

D’ORA/ ADES- 
SO MI STO 
PREOCCUPANDO 
VERAMENTE/ 
AVRA‘ AVUTO 
UN INCIDENTE/ 


MOMO... PER 
UN ATTIMO 
MI SONO 
PREOCCUPA- 
TO SERIA- 
MENTE... 


E' PASSATA 
ANCHE 
UN’AUTOAM- 
BULANZA/ 
NO, HO 
TROPPA IM- 
MAGINAZIO- 
NE/ MOMO... 
RISPONDI/ 


ZIONE/ E‘ 
IRRAGGIUN- 
GIBILE... LO 

SAPEVO, 
C'E‘ QUAL- 
COSA CHE 

NON VA/ 


MOMO... 
COSA 
POSSO 
FARE...? 


L'HAI... 
FATTO?! 


O 7) 
SE È 


ETA 


S-SUL 
SERIO... 
HAI AVUTO 


SI. 

PER EVITARE DI 
INVESTIRE UN 
CAGNOLINO, 
SONO CADUTA 
NEL FIUME... 
HO CREDUTO 
DI MORIRE/ 


SCUSAMI, 
TOMOKAZLU... 
SONO ARRIVA- 
TA IN RITARDO 
ALL’APPUNTA- 


PER GIUNTA, 
SONO DI 
NUOVO COM- 
PLETAMENTE 
INZUPPATA... 


COSA ME 

NE FREGA 

SE SEI BA- 
GNATA FRA- 
DICIA?/ 10 
ERO DAVVE- 
RO PREOC- 
SARO PER 

TE... 


MENO 
MALE... 
DIO... SONO 
CONTENTO 
DI VEDERTI 
SANA E 
SALVA... 


NON RIESCO A 
STARLE LONTANO... 
MI PREOCCUPO PER 

LEI... MA FORSE 

QUESTO NON 

SIGNIFICA VERA- 
MENTE VOLER 
BENE A UNA 

PERSONA... 


Ulm” 


ADORABILE BRUTTINA - CONTINUA (10 DI 33) 


b 


BE‘, A ME 
NON IMPORTA, 
ANCHE SE FOSSE 
QUALCOSA DI 
DIVERSO DAL 
VOLERLE BE- 
NE... MOMO... 


M o hiro Kito 


NARUTARU 
VOLARE IN DUE 


153 


LS 
li ‘NIE = 


155 


156 


4 cela 
ARE 
DIMNISIIANI 

RA 
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GUARDA 1 QUEL- 


LI?! 


0 
gi 00 Di. 


PERCHEÈ 
I DRAGHI 
VOLANO COSI‘, 
DAVANTI A 
TUTTI...? 


... SIANO 
STATE 
ATTACCATE 
DA ARMI 


«sa MA DICO- 


E LONDRA... 


NON SI 
CONOSCONO 
ANCORA | 
DETTAGLI... 


NUCLEARI. 


MORTE 
MILIONI DI 
PERSONE. 


ei 


«MA CI SONO Ma 

NUMEROSE (i, sil QUALCOSA 
SEGNALAZIONI PIVA E : $ IA 
DI AVVISTAMEN- | fee DISASTRO... 
TO DI ENORMI SLIM 

OGGETTI 

VOLANTI. 


Vi: MY} 
1A MAH, 


b 


PERCIO, 
TORNA 
SUBITO A 
CASA. 


sel ENTRATO 
IN AZIONE. 


GIA... E 
IMPOSSIBILE 
CHE SI 
TROVI QUI... 
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IL SIGNOR 
SUDO... 


INIZIO 
DEL CONTO 
ALLA RO- 
VESCIA. 


| PREPA- 
RATIVI PER 
IL LANCIO 
SONO STATI 

ULTIMATI. 


seeMA 
QUESTO 
NON E‘ 
SINONIMO 
DI MERAVI- 
GLIOSO. 


TAKANO, 
HAI 


PAURA? 


GLI ESSERI 
UMANI SO- 
NO DIVEN- 
TATI TROP- 
PO ARRO- 
GANTI. 


IL FATTO CHE LA 
TERRA SIA UN 
PIANETA MERAVI- 
GLIOSO, RICCO DI 
FORME DI VITA, E‘ 
UN PUNTO DI 
VISTA SOLAMENTE 
UMANO. 


E' VERO, E‘ 

UN PIANETA 

INSOSTITUI- 
BILE... 


E' GIUNTO IL 
MOMENTO DI 
RIFLETTERE 
ANCORA UNA 
VOLTA SUL 
SUO SIGNIFI- 
CATO FONDA- 
MENTALE. 
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...5E NON CI 
SARANNO 
PIU‘ ESSERI 
UMANI. 
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E GLI UNICI 

IN GRADO DI 
COSTRINGERE LA 
GENTE A FARLO 
SIAMO NOI, PER- 
CHE‘ ABBIAMO LA 
POSSIBILITA‘ DI 
DIVENTARE ALTRI 

ESSERI... 


LA TERRA 
NON 
SOFFRIRA!... 


NT TRATITTT FPNVATTA 
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TSURU- 
MARU... £ 


NARUTARU - CONTINUA (61 DI 67) 168 


Kio Shimoku OTAKU CLUB 


ORDINE DI 
QUANTO 
IMMAGI- 

NASSI/ 


\ © YO 
\ MIKio Shimoku / 
OTAKU CLUB\ 

x COME HERE, / N 
MY DEAR 


bart 


FRU E 
NELLA MIA 
CAMERA/ 


COMIC 
FESTIVAL 
AL CIR- 
COLO... 


PER COLTIVARE 
LA NOSTRA 
AMICIZIA 


PORTARTI 
COSI 


QUALCOSA 
D’INTERES- 
SANTE...? 


HEX 
LEX 


TRA LE 
SETTE E 


A 

HO FOTO= MEZZA È Do 

COPIATO LE NOVE. | i | ceh: 
GLI ORARI | | 
DALLA GUI- | ENTRARE I 
DA. ECCOLA = va CIRCOLI; 


DELL’INTER- 
NATIONAL 
EXHIBITION 

CENTER/ 


EVEN- PI 
TUALMENTE, ANCHE I CI TROVIA- 

ENTRATE BIGLIETTI MO DIRET- 
PURE SEN- PERI | TAMIDIE 


ZA ASPET- CIRCOLI 
TARMI. 


DOV”E‘ 
IL NO- 


STRO 
STAND? 


TE 


SI TROVA 
PIU O ME- 
NO NELLA 
STESSA 
POSIZIONE 
DELL'ALTRA 
VOLTA, IN 
MEZZO AGLI 
ALTRI 
STAND. 


nd Jo 
\F | 


ECCO... 
A DIRE LA VE- 
RITA‘, ALL’ULTI- 
MO MOMENTO 


D 
ISCO... HO CAMBIATO IL CO...? 
oa SOGGETTO IN IL SE- 
MUGIO E CHIHI- CONDO 
‘DOPO AVERCI MA GIOR- 
PENSATO A POSIRRN NO? 
PERS PROGRAM- 
MATO PER 
PROPRIO IL PRIMO 
GIORNO?! 


SITO... CO- 
ME PROCE- 
DONO LE 
TAVOLE? 


TIPOGRAFIA COSI‘ SONO 

STAMPIA- RIUSCITA A 

Mo: OTTENERE 

UNO SCON- 
TO. 


HAI GIA‘ 
FATTO 
TUTTO 

DA SO- 

LA/ 


DAVVEROP/ 
NON CREDI 
DI AVERLE 
CONSEGNA- 
TE TROPPO 
PRESTO? 


NELLA 
STESSA 
DELL'ANNO 
SCORSO, 
LA TIPO- 
GRAFIA 
MINAMI. 


LE AVRAI 
ALMENO 


SONO 
SICURA 
CHE OGIUE 
PROVI 
QUALCOSA 
PER SASA- 
HARA... 


105 DAN IS 


DICE CHE 
NON ME 
LO FARA‘ 
VEDERE. 


STORIE/ 
E‘ COSI), 
PUNTO/ 


a 
d 
È 


TUTTI 
HANNO 
QUALCOSA 
CHE NON 
VOGLIONO 
MOSTRA- 
RE. 


4 
= 


; 


I 
i 
ri 


NON VEDO 
L'ORA DI 


AVERE 
QUELL’ALBO 
FRA LE 
MANI/ 


«se MA 
SAREBBE 
SCORTESE 


IMMAGINO 
CHE TU 
ABBIA DI- 
SEGNATO 
QUALCOSA 
DI TUO, NON 
UNA PARO- 
DIA... 


ANCH'IO 
CAPISCO IL 
TUO PUNTO 

DI VISTA, 

OGILE... 

EH EH... 


PER TUA 
FORTUNA, 
SASAHARA 
ASPIRA A 
DIVENTARE | 
REDATTORE 

PER UNA 
CASA EDI- 


vee PERCHE 
NON GLI 
FAI VEDERE 


«a. QUINDI 
CREDO CHE 
TI POSSA 

DARE QUAL- 
CHE CON- È 
SIGLIO. 


VE LTESIIIH 


= E‘ SEMPRE 
MEGLIO ASCOL- | 
TARE UN’OPI- 
NIONE OBIETTIVA, 
PIUTTOSTO CHE 
CONTINLIARE A 
DISEGNARE 
SENZA CO- 
SCIENZA DI 


EH EHEH... 
QUALUNQUE 
COSA UNO 
DICA, SIAMO 
TUTTI ESIBI- 
ZIONISTI... 


DAVVERO, 
NON E‘ 
NECESSA- 


CRITICARE 
IL LAVORO 
ALTRUI, AT- 

TEGGIANDOMI 

A REDATTORE, 
MI FAREBBE 
SOLTANTO 
SENTIRE UN 
MISERABI- 

LE... 


IN FONDO, 
SONO SOLO 
UN SEMPLICE 

STUDENTE 
CHE NON E‘ 
RIUSCITO AD 
ASSICURAR- 
SI NEMMENO 

UN’AS- 


f\ SUNZIONE 


INOLTRE... 
IN FIN DEI 
CONTI HO 
SOLO TAVO- 
LE DI QUEL 
GENERE... 


\ SERIA... 


seel0 
NON Ho 
INTEN- 
ZIONE DI 
DIVENTA- 


N | 
a 
Van \wt ema 
PREGIO ine, VO impo n 


a: 
= = 


‘va A 
T_\ 


erer=—r= =) 
A O I 
TE 


(55 


= A 


SIGH... E 


PROPRIO 
IMPOSSIBILE 
COSTRIN- 
GERLA A 
MOSTRARE 
QUEI DISE- 
GNI.... 


SE NON 
GLIELI 
MOSTRA... 


DERSI ALLA 
VISTA DI 
SASA- 
HARA... 


POTREI 
FARGLIELO 


MA SE LUI 

LE OFFRISSE 

UN GRANDE 
AMORE... 


LA TIPICA 
PERSONA 
CHE RESTA 


i È La 

RARI | = 

te, x bn TERSSS 
unu E f 039 (am) __ 
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E] 


SS 


SEE 


pe=""= ; 
vi) Cai Sa 


E 
w 
@ | 


Vv ogiue E 
INDAFFA- 
KUCHIKI 


| bi RATA NEI 
NON 50 | & d{° PREPARATIVI 
; PER IL 
COMIC 
FESTIVAL... 


CHISSA‘ 
COME 
ANDRA‘ A 


zI 


== 


—, 


T= 
T= 


"=== 
== 


ra _—== 


jp: * 


A 


|P 
i NE I 
| ù 
DEI 
7 A Hof I 


) 


1 
GUI 
ZU 


see UNA 
STRA- & 
NIERA?/ & 


LARGE GLASSES, 
SKINNY AND TALL... 


HE IS 
EXACTLY LIKE WATH 
l’VVE HEARD FROM 
KANAKO. 


VUOTA/ 


3 


ma 


a \\ 


tn 

» | z 

==SNSL ia 

"; NE 
+ A 

\ SY s7 

A | 

(i 

G o 

i) 


da DÌ v 


n IE 


AMICHE AME- 
RICANE... 


* TRA VIRGOLETTE 


ati BREZ 
< > SI PARLA IN INGLESE, KB 


<NON PUOI DIRE 
UNA COSA DEL GENERE 
AL PRIMO CHE PASSA/ 
E SE TI CAPITASSE UN 
POCO DI BUONO?/* 


<QUESTO MODO DI 
PARLARE TI SI ADDICE 
VERAMENTE, SUSIE/> 


MA 
E 
CHIAMARLA 
SUE 0 
SUSIE/ 


Viggri 
n Ia TAO E CANINA 
Mii 
4 Ni I I 
H [n 
È y | ale SONO 
MENO \ rd ARRIVATE 
È 


| 


ID n 


. | ) 
y Da 
\ sE 
\ U 
Di 
l \ \ DOVEVI DIRMELO PRIMA/ 
IM I VUOLE TEMPO, PER JENA 
MESE COSA DEL GENER 
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sseMA TEMO 
CHE NON 
POTRO PIU 


o ” 


=. 


SOLO è 
L'INIZIO/ 


URI 
OTAKU CLUB - CONTINUA 


TI 


«SUE, TU COM- 
PRERAI UN SACCO 
DI FANZINE, VERO 


Kosuke Fujishima 


H, MIA DEA! 
SEGNO DI GRATITUDINE 
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ANCHE 
SE IL MIO 
INCANTE- 
SIMO NON 
FUNZIO- 

NA SUI 
MACHIN- 

NERS... 


bun S4 
\ ia 
NT 


SL N > - 
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HO DETTO 
CHE TU SEI 
UN SERVO, 
MA MI COR- 


201 


«CHE 
CAPISCO- 
NO I SEN- 
TIMENTI | 

DELLE 
MACCHI- 


(I 
BELLISSIMO, 
VERO?! 


N <= 


he 
di I 


Vi 
v/ 
Di Da 
N DA i by 4 Yj j ti 10; 
t 0 6 3) i 
Se AA DI A mea 


4 e: IN 


w Il 
" V FAN, 4 ve, nr 
4 A i E TS N NI 2 NÉ 


z=23 
ZH 
LSQSI 


€; 


=" 
, 
TS 


PT 
POT 
SL 
x 


TTIRIA RI ARIA 
LASSO MAIA IN 
“L 
III, 


TR 
Sn 


QUESTA 
CHIAVE 
SEMBRA 
QUASI 
INCOLLAR- 
SI ALLE 


È 


\\ 
Fini i È 


Lo 


| 
MACHINNERS 
ADOTTANO IL 
SISTEMA 
METRICO? 


E, NO- 
NOSTANTE 
AVESSERO 
GLI ATTREZ- 
ZI, NON LI 

HANNO 

USATI. 


PERCHE 
QUESTI 
ATTREZZI SI 
BASANO SUL 
SISTEMA 
METRICO? 


INOLTRE, 

COSA SO- 

NO VENUTI 
A FARE 
QUI? 


NON ” /E\ 
ADOTTANO î e RISPOSTA 
IL SISTEMA d SA CHE SODDI- 
METRICO... | A‘ ; SFA TUTTI | 


TUOI DUBBI. 


PERCHE‘?/ 
PER QUALE 
MOTIVO?! 


PER ALLORA 
ana MA APPOSITA 
RIPARATI - 

DA TE, aa FARSI RIPA- 
KEICHI/ Va i 


«ALLA 
MIA 
DOMANI? 


C'E‘ 
QUALCHE 


IL MOTORE 
GIRA MOLTO 
3 MEGLIO, SIA AL 
è A MINIMO CHE 
ADDITIVO, QUANDO LA 
VERO?/ MANDO SU DI 


NO, STO 
DICENDO LA 
VERITA... 


UN 
SE E COSI), * 
TUTTE LE la. HA INFLUI- 
MOTO RIPA- i 
RATE CO "Ai ST PRESTAZIO- 
QUESTO x EEIAZIO 
ATTREZZO... i NS È 


E ANCHE 
I MACHIN- 
NERS... 


CHE COSA 

boe CI HAI 
TU SEI MESSO? 
STATO 

SCELTO... 


KEIICHI, 


se PERCHEÈ 
PERFINO LE 
MACCHINE 
AMANO LE 
TUE MANI. 
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SI- 
GNO- 
RI... 


QUESTO 
NON E... 


ENTE DI 
BENEFI- 
CENZA. 


CHE 
COSA SIE- ETT 
TE VENUTI DETTO dI 
A FARE LASCIAR 
QUESTA LASCIAR 
FARE A TE. 


VA DI MODA 
VOLTA? 


IL VIAGGIO 
TURISTICO 
DEGLI 


OH MIA DEA - CONTINUA 


ù 
; 


viene preparata da una cucina 
esterna fidata. E, incredibile a 
dirsi, paga persino i conti degli 
altri locali in cui i suoi clienti vanno 
dopo il banchetto alla sua ochaya. 
| clienti le salderanno successiva- 
mente la somma totale. Per que- 
sto i clienti devono essere perso- 
ne molto fidate e ricche. Per man- 
tenere il riserbo sull'identità dei 
clienti e su quello che succede nel 
locale, l'ochaya deve avere solo 
clienti che rispettino rigorosamen- 
te queste regole. In un certo 
senso, dunque, è naturale che 
accettino solo clienti con racco- 
mandazione. 


è | «tini 
= 


! la 
—' 


» 


età si divertono facendo questo gioco con 
qualche gheisha. Fatto sta che questi uomi- 
ni ricoprono spesso posizioni 
piuttosto importanti nella socie- 
tà, quindi, se è veramente così, 
capisco perché vogliano tenere 
segreto quello che succede nel 
salotto. Evidentemente, liberati 
dagli obblighi sociali, questi 
uomini tornano a essere bambi- 
Dl 

Secondo un carissimo professo- 
re dell'università di Bologna che 
conosco, l'intrattenimento di una 
geisha è il più erotico che esista, 
ed è per questo che non andreb- 


modo il rapporto fra un 
uomo e una donna. Se pro- 
prio bisogna trovare una 
similitudine, potremmo dire 
che il rapporto che s'instau- 
ra è come quello di un figlio 
con la propria madre. Ecco 
perché, durante questo tipo 
d'intrattenimento, i clienti 
devono rispettare certe 
regole. Finché non le viola- 
no, le geisha li coccolano e 
li viziano a 360 gradi: li 
trattano letteralmente 
come bambini facendo con 
loro giochi infantili, oppure li 
trattano da adulti esibendo- 
si in spettacoli artistici tra- 
dizionali. Inoltre, visto che è 
un servizio costoso, i clienti 
possono accontentare allo 
stesso tempo la propria 


vanità e il proprio orgoglio. Probabilmente 


be mai confuso (come invece fanno tutti, in 
tutti i paesi e da decenni) con la prostitu- 
zione. Fra la geisha e il suo cliente non c'è 
nulla di sessuale, nulla che richiami in alcun 


le geisha conoscono nel minimo dettaglio i 
veri desideri degli uomini, e per questo 
sono in grado di rigirarseli attorno a un 
dito. Chissà, forse dovrei imparare anch'io. 


Ma in un posto così esclusivo e 
‘chiuso’, cosa fanno per divertirsi, 
oltre a godersi danze, canti, buona 


cucina e ottimi beveraggi? Visto 
che quel che succede nel salotto 
rimane segreto, non potremo mai 
sapere esattamente cosa avviene 
al suo interno. Ma ci sono alcuni 
giochi tradizionali che — si sa — 
fanno parte del banchetto con 
geisha. Per esempio l'ohirakisan: 
(1) due persone si posizionano 
faccia a faccia; (2) fanno la morra 
giapponese, e chi perde allarga un 
po' le gambe. (3) si riprende dal 
punto 2, fino a quando uno dei due 
giocatori non riesce più a restare 
in equilibrio. Chi cade per primo, 
perde. 

È un gioco semplicissimo e con 
lievi allusioni sessuali, ma in gene- 
rale molto infantile. Nei film giap- 
ponesi, infatti, appare spesso una 
scena in cui uomini di una certa 


in un bellissimo salotto tradizionale esclusi- 
vo, a base di cucina giapponese e safe di 
prima qualità. In questo caso, visto che 
mancano le musiciste, ho immaginato che 
le geisha non siano danzatrici, ma esperte 
in conversazione colta ed educata, oltre che 
ricche di quel tipico fascino classico del 
tutto nipponico. 


Ed ecco il preventivo: 
Cena 20,000 yen a testa - 80,000 yen 
Bevande 5,000 yen a testa - 20,000 yen 


Coperto (1+2) x 5% - 5,000 yen 

Servizio (1+2) x 15% - 15,000 yen 
Gheisha 40,000 yen 

Tasse (1+2+3+4) x 5% - 6,000 yen 

Tasse provinciali (1+2+3+4+5) x 9% 
4,800 ven 

Totale 170,800 yen 

{da www.gnavi.co.jp/asakusa/index.htm) 

Il cambio è circa 150 yen per 1 euro. 
Quindi, a testa costa 42,700 yen, circa 
285 euro. Cara, no? E poi il prezzo cambia 
a seconda dei piatti, del sake, del locale, del 
numero di geisha presenti, e così via. E infi- 
ne bisogna lasciare anche la mancia! In 
Giappone non esiste l'abitudine di dare la 
mancia nei locali, ma qui le cose sono un po' 
diverse. L'importante è ricordarsi che con- 
segnare denaro 'a vista' è maleducato, per 
cui è necessario met- 
tere le banconote in 
una: piccola busta, o 
avvolgerle con carta. 
Sarete considerati 
poi clienti particolar- 
mente raffinati se 
saprete Scegliere 
una busta bella o una 
carta raffinata. 

A Kyoto la situazione 
sembra un po' più 
complicata, soprat- 
tutto se volete pas- 


sare una serata all'ochaya, perché 
a Kyoto esiste una consuetudine 
chiamata /chigen-san okotowari, 
che letteralmente consiste nel 
rifiutare un cliente nuovo privo di 
raccomandazione o senza che sia 
Stato presentato da clienti abitua- 
li. Questa consuetudine di ‘selezio- 
nare' i clienti è assai diffusa a 
Kyoto, anche nei locali normali, 
che vogliono solo clienti fidati, edu- 
cati, rispettosi e che pagano bene. 
Quando si tratta di un'ochaya, que- 
sta consuetudine diventa una 
regola rigorosa. La padrona dell'o- 
chaya coordina una serata per i 
clienti pagando in anticipo le 
bevande, le geisha e la cena, che 
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a cura di Keiko Ichiguchi 


La geisha, questa 
sconosciuta (2) 


Un po' di tempo fa ho sentito dire 
da un celebre gruppo di autrici di 
manga che conosco da anni, fin dal 
tempo delle fanzine, che si erano 
divertite molto con le geisha. 
Questo spiega molto bene che 
‘divertirsi con una geisha' non c'en- 
tra proprio niente col sesso: 
hanno semplicemente sperimenta- 
to un tipo d'intrattenimento arti- 
stico che normalmente viene 
riservato agli uomini ricchi, come 
una sorta di status-symbol. 
Quando me l'hanno confidato, mi 
sono chiesta prima di tutto quanto 
potesse costare una cosa del 
genere, dato che è risaputo che la 
compagnia di una geisha, specie 
se in un locale raffinato e tradizio- 
nale, è tutt'altro che economica. 
Subito dopo mi è venuto da pensa- 
re: la società giapponese sta cam- 
biando davvero. Oggi anche le 
donne possono guadagnare tanto 
e vivere senza dipendere dagli 
uomini: i divertimenti e i privilegi 
che in passato erano prerogativa 
dei maschi, e in particolar modo di 
quelli ‘di successo’, ormai sono 
stati sdoganati e ne può usufruire 


chiunque possa permetterselo. In un certo 
senso, è come se le donne stessero diven- 
tando sempre più simili agli uomini. Ma 
vediamo nel dettaglio come funziona oggi 
questo tipo di intrattenimento, 

Le città principali in cui esiste ancora la cul- 
tura della geisha raffinata e tradizionale, 
sono ovviamente Kyoto e Tokyo, rispettiva- 
mente nei quartieri di Gyon e ad Asakusa 
nei pressi del tempio di Senso. | soggetti 
principali sono sempre quattro: cliente, 
ryotei (o ochaya), kenban e okiya. 

Il ryotei è un tipo di ristorante raffinatissi- 
mo, con salette private, mentre nell'ochaya, 
tipico di Kyoto, si possono bere alcolici e 
mangiare stuzzichini, volendo anche cenare, 
in compagnia delle geisha. La padrona di 
questi tipi di locale funge da coordinatrice, 
una vera e propria ‘regista’ della serata. Il 
kenban è quello che potremmo definire il 
‘sindacato' delle geisha, mentre l'okiya è 
una vera e propria agenzia a cui esse sono 
iscritte. Dunque, il cliente si reca al ryotei 
0 all'ochaya. Se è suo desiderio passare la 
serata con l'intrattenimento di una geisha, 
ne deve fare richiesta, e la proprietaria del 
locale chiama il kenban, che stabilisce il 
prezzo della prestazione. Successivamente, 
il kKenban contatta l'okiya. 

Esistono due tipi di intrattenimento con le 
geisha: l'ozashiki-asobi e l'enkai. Come 
molti sapranno, i giapponesi amano andare 
alle terme, e le agenzie di viaggio offrono 
numerosi pacchetti vacanze di questo tipo, 
nei quali, a volte, è compreso anche un ban- 
chetto speciale: mentre si mangia, le gei- 
sha intrattengono i commensali con uno 
spettacolo di danza e canto. In quel caso i 
clienti sono decisamente più numerosi delle 
artiste e c'è da dire che, purtroppo, a volte 


la qualità delle geisha è scarsa. 
Naturalmente, quando questi banchetti 
hanno luogo nei ryokan (pensioni tradiziona- 
li giapponesi) di prima classe, anche gli 
spettacoli sono di buona qualità. Tutto som- 
mato, però, l'ozashiki-asobi è il tipo di 
intrattenimento migliore che si può richie- 
dere a una geisha. 

L'ozashiki è il salotto con tatami, la tradi- 
zionale stuoia giapponese. Per l'ozashiki- 
asobi si usa un salotto dai 13 ai 17 metri 
quadrati nel ryotei o nell'ochaya. Per chi può 
permettersi il lusso, un singolo cliente può 
decidere di essere servito da ben sei gei- 
sha: tre musiciste, due danzatrici e una 
seduta accanto al cliente che gli versa la 
bevanda. | clienti, invece, possono essere al 
massimo due o tre. Il salotto è esclusivo 
solo per questi pochi clienti, che vengono 
chiamati danna-sama (padrone), in modo 
che gli altri clienti del locale non possano 
venire a conoscenza della loro identità. 
Infatti, a parte le geisha, il ryotei è spesso 
usato anche dai politici o dai pezzi grossi 
dell'alta finanza per parlare di affari riserva- 
tissimi. La padrona (sempre donna!) del 
ryotei mantiene segreto tutto quello che 
succede nel suo locale. E, guarda caso, 
ogni tanto si scopre che la padrona di un 
ryotei è l'amante di qualche politico. Si trat- 
ta di un piccolo universo estremamente 
maschilista. Ma, secondo me, ha anche un 
suo fascino. 

Tornando al banchetto con le geisha, parlia- 
mo ora di prezzi. Ho trovato il preventivo di 
un banchetto della durata di due ore a 
Tokyo, due intrattenitrici per quattro clienti 


Le proposte lanciate nell'editoriale di Kappa 
Magazine 170 e le ipotesi formulate nel 
numero 169 hanno creato fermento. 
Solitamente è l'editoriale l'ultima rubrica che 
realizziamo, per poter parlare un po' di 
attualità fumettistica. In questo caso, inve- 
ce, ci siamo tenuti la posta fino all'ultimo 
secondo, prima di consegnarla per la stam- 
pa. In questo modo, abbiamo potuto racimo- 
lare qualche lettera (e opinione) in più in 
merito all'argomento "continuiamo oppure 
no?", relativo alla nostra cara Rivista 
Ammiraglia. Ed ecco cos'è saltato fuori... 


Cambiamento morbido (K171-A}) 
Dunque il momento di decidere le sorti di 
Kappa Magazine è giunto e, molto coerente- 
mente, chiedete a noi lettori di darvi un 
segno. Ecco cosa suggerisco. Posto che 
alcune delle serie pubblicate sono a buon 
punto per la conclusione, e che in circa 5-6 
numeri si potrebbero chiudere, potreste 
cambiare il sommario in modo da lasciare 
solo queste per consentire a chi le ha inizia- 
te a leggere su Kappa Magazine di terminar- 
le su Kappa Magazine; parlo di Blue Hole, 
Steamboy, Adorabile Bruttina e Narutaru. In 
fondo le altre sono in corso anche in 
Giappone, per cui non avrebbe senso pubbli- 
care solo altri episodi sapendo di non poter- 
le concludere. Dunque, cerchiamo una cesu- 
ra sensata per chiudere Kappa Magazine e 
nel frattempo iniziate ad affiancare alla rivi- 
sta delle testate che ristampino in monogra- 
fico i vari titoli. Spero che oltre Narutaru, Oh, 
mia Dea!, Otaku Club, Mokke, Exaxxion e le 
altre recenti ci siano anche Compiler, 
Assembler, Calm Breaker, Nominoo, Che 
Meraviglia e le altre cose che negli anni ci 
avete proposto e che meritano ora un bel 
monografico. Fateci/mi sapere che ne pen- 
sate. Bacioni e buon lavoro, e questa volta 
un "in bocca al lupo" più grande del solito per 
il grande salto. Gianluca, Roma 


Ricomincio da uno (K171-B) 

Dato che seguo Kappa Magazine fin dal pri- 
missimo numero, con questa voglio dare il 
mio parere sul futuro della rivista: come è 
già stato suggerito, io trasformerei il maga- 
zine in una rivista contenitrice di soli manga 
brevi e/o autoconclusivi, dando esclusiva 
preferenza, insomma, a tutti quei manga che 
difficilmente troverebbero altrove collocazio- 
ne ed escludendo invece le serie composte in 
origine da più di 2/3 volumetti. Approfittando 
della svolta si potrebbe anche ‘azzerare’ la 
numerazione della rivista ripartendo da uno 
{lasciando magari tra parentesi la vecchia 
numerazione per non scontentare i collezio- 
nisti!) per far comprendere in maniera chia- 
ra il cambiamento di rotta. Saluti. Andrea 
Marinelli 


Lasciamo tutto com'è (K171-C) 

In relazione al vostro editoriale del numero 
170, ci tengo a dirvi che amo Kappa 
Magazine così com'è: ci sono già troppi 
monografici in giro, un magazine di qualità è 
la boccata d'ossigeno che ci vuole per ogni 


appassion- iticare sono bravi tutti, 
peccato gli stessi detrattori dei 
magazini »"so tempo lamentino la 
manca! - contenitore che loro 
stessi i«puito a far chiudere (la 
coerenze sconosciuta). Da parte 
mia vi dii itinuare con l'ottimo lavoro 
che fate o solo una cosa, aumentate i 
redazionali il pigiate pure "invia" senza 
esitazioni +.un lavoro e complimenti. 


Angelo Coniglio 


Tutto bene con un “ma” (K171-D) 
Salve amici (permettetemelo): ho 31 anni e 
vi seguo con affetto da ormai 13 anni, e 
quindi credo di potermi fregiare del titolo di 
Lettore della Vecchia Guardia. Dal primo 
numero di Kappa Magazine che ho comprato, 
il numero 14, di acqua sotto i ponti ne è pas- 
sata tanta, sia per me come lettore che per 
voi e per la vostra rivista ammiraglia. 
Nell'editoriale del numero di settembre 
ponete a noi lettori un quesito importante sul 
futuro della rivista, e stavolta ritengo sia 
opportuno che anche io esca dalla tana per 
esprimere il mio parere. Kappa Magazine 
oggi è una rivista nel pieno della sua maturi- 
tà, una rivista godibilissima che ora come 
mai prima incontra pienamente i miei gusti. 
Il lavoro di rinnovamento operato negli ultimi 
anni ha davvero giovato, ve ne devo rendere 
conto. Vi dirò di più, sono davvero eccitato al 
pensiero degli ulteriori miglioramenti che 
promettete. Quindi non voglio nemmeno pen- 
sare a quante opere particolari o a quante 
gustosissime storie brevi non altrimenti col- 
locabili mi perderei se davvero pensaste di 
chiudere la rivista, schiacciati dalle richieste 
di mettere in volumi le vostre serie regolari. 
Ci chiedete se, sapendo che un giorno le 
serie attualmente pubblicate potrebbero fini- 
re in monografico, compreremmo ancora la 
rivista? Non so gli altri, ma io ci sarò, come 
negli anni passati, aspettando di poter sco- 
prire nuove chicche come Exaxxion, 
Narutaru, Otaku Club o le opere di Kei Tome. 
Se poi le richieste vi porteranno a raccoglie- 
re i serial più amati in monografico, ben 
venga, potrò sempre rileggerli senza scomo- 
dare decine di volumi di Kappa Magazine. 
Quindi, coraggio, andate con fiducia per la 
Strada che avete intrapreso e continuate a 
far crescere la ‘nostra’ rivista. La stessa rivi- 
sta che dopo avermi fatto conoscere questo 
mondo fantastico mi ha fatto appassionare 
così tanto da farmi diventare importatore 
diretto di materiale audio/video e di gadget 
d'animazione, uno di quelli che vedete rego- 
larmente quando andate in giro per le fiere, 
in uno stand, a vendere il materiale che lui 
stesso ha portato dal Giappone. Dopo tante 
lodi, una piccola critica: ma è proprio neces- 
sario dedicare tanto spazio a NonKorsi vari e 
Kappa Angels? Trovo lodevoli i vostri sforzi di 
fornire una vetrina ad aspiranti autori/dise- 
gnatori italiani, ma io la trovo un'imposizione 
niente affatto piacevole. Se compro una rivi- 
sta di fumetti fatti da professionisti mi 
aspetto di leggere fumetti professionali. 
Addirittura adesso è diventato un appunta- 
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mento fisso, quattro pagine al 
mese (e una copertina) dedicati a 
storielle noiose aventi come unico 
pretesto le avventure sconclusiona- 
te di tre cosplayer famose, le prez- 
zemoline del nuovo millennio. Se in 
quattro pagine forzatamente non si 
può fornire una storia decente, allo- 
ra non è meglio non proporle per 
niente? Non è meglio dedicare quel- 
le pagine a qualche rubrica più inte- 
ressante, magari a ulteriori articoli 
sulla quotidianità giapponese, che 
sono preziosissimi per aumentare 
la comprensione della mentalità 
nipponica anche a persone che, 
come me, il Giappone lo hanno visi- 
tato decine di volte? Ho scritto 
troppo. In tredici anni non avevo 
mai mandato una lettera a una 
testata, e ne ho un po' approfittato; 
d'altronde, se ci ho messo così 
tanto tempo a scrivere la prima let- 
tera, probabilmente la prossima 
sarà in occasione dei 25 anni di vita 
di Kappa Magazine. lo conto di 
esserci, innamorato come sempre 
del fumetto d'autore giapponese, e 
conto per allora di poter scrivere 
nuovamente al nuovo incredibile 
Kappa Magazine che verrà. Con 
affetto, gratitudine e profonda 
stima. Luca Martino 


Non scherziamo! (K171-E) 
Ordunque, finisco or ora di leggere 
l'editoriale di Kappa Magazine. La 
prima cosa che mi è venuta in 
mente per reazione al suo Scioc- 
cante contenuto è stata: "ma 
schersuma' nen!" che in piemonte- 
se suona più o meno come: ma non 
diciamo castronerie! C'è pure un 
tempo massimo di quindici giorni 
prima dell'evento... mi volete far 
venire un infarto? Ricomponiamoci. 
Cosa penso di questa vostra idea 
credo sia chiaro. Compro Kappa 
Magazine dal numero 42, ho fasi 
alterne di amore e rigetto a secon- 
da dei periodi, dettate soprattutto 
dai manga pubblicati. Ci sono stati 
tempi in cui l'avrei cestinato, visti i 
bassi indici di gradimento di certe 
cose (qualcuno ha detto Office 
Rei?), ma cavolo, su Kappa 
Magazine ho conosciuto Kito. Ho 
ritrovato Hoshino. Insomma, perle 
ce ne sono state e soprattutto ulti- 
mamente il livello mi sembra si sia 
alzato (per i miei canoni, s'intende). 
Con soddisfazione posso dire che 
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Emma Bangai-Hen 


Tenshi Shiiku Nikki 


pubblicato anche un nuovo tomo 
autoconclusivo dell'autore: 
Nijigahara Horogurafu, uscito per 
l'interessante editore nipponico 
Ohta Books. 

® Dopo nove mesi dall'uscita 
nipponica del 23° volume, e da due 
da quello dell'edizione italiana della 
Star Comics, il 26 settembre esce 
per la Kadokawa Shoten il 24° tomo 
dell'elettrizzante serie fantascientifi- 
ca Buyver di Takaya Yoshiki. 

® Si è concluso nel numero 14 
di “Young Champion" della Akita 
Shoten, la serie Karuizawa 
Syndrome SPROUT di Yoshihisa 
Tagami, noto per numerose serie di 
successo come Horobi, Frontier 
Line, Grey. Karuizawa Syndrome 


SPROUT conta attualmente sette 
volumi, e rappresenta il sequel di 
una delle prime e più importanti 


opere di Tagami: Karuizawa 
Syndrome, serializzato dal 1982 al 
19835 per la rivista “Big Comic" della 
Shogakukan. 

® La collana Animage Comics 
Special della Tokuma Shoten, ha 
pubblicato l'interessante volume 
Nippon Furusato Chinbotsu realizzato 
dal bravissimo autore e illustratore 
Kenji Tsuruta, artista che abbiamo 
già potuto apprezzare in Italia grazie 
alla sua opera più famosa, il volume 
autoconclusivo  7he Spirit. Of 
Wonder. 

© Il 19 settembre la casa 
editrice Tokuma Shoten ha lanciato il 
nuovo magazine mensile “Comic 
Ryu”. Nel primo numero sono state 
ospitate numerose storie e racconti 
brevi di grandi autori e sceneggiatori 
molto celebri anche nel nostro 
paese. Fra gli altri, Allion di 
Yoshikazu "Gundam The Origin 
Yasuhiko, Sink-Float di Hiroki “Eden” 
Endo e Fujori Nikki 2006 di Hideo 


"Pollon" Azuma. All'interno 
della rivista, è presente 
inoltre un episodio total- 
mente a colori di 
Masamune "Ghost In The 
Shell Shirow, una nuova 
storia di Masaomi 
“Xenon" Kanzaki e i nuovi 
lavori di Eiji Otsuka 
(sceneggiatore di MPD 
Psycho, qui in coppia con 
Sasaki Sabuzero) e 
Hiranin, creatore del seri- 
al MPD Psychoco, diver- 
tente parodia in super 
deformed di MPD Psycho. 
e Il numero di set- 
tembre di “Comic Beam” 
della EnterBrain, conterrà 
un one-shot di Kaoru Mori 
dal titolo Emma Bangai- 
Hen, legata alla famosa 
opera Victorian Romance 
Emma, realizzata dall'au- 
tore a partire dal 2002 e 
da poco conclusasi in 
Giappone con l'uscita del- 
l'ottavo volume. 
e È stato un mese 
di agosto molto impegna- 
tivo per Toru Fujisawa, il 
creatore delle popolari 
serie G.7.0. e Shonen 
Junai Gumi. Infatti, men- 
tre sul numero 10 di “Comic Rex" della 
Ichijinsha ha presentato il prologo del nuovo 
serial Reverend D, sul numero 53 di "Young 
Jump Mankaku” 
; di Shueisha ha 
È ; ripreso anche 
E.mma Ma 
zazione di 
Himitsu Sentai 
Momoider, 


», opera iniziata 
Ps, e nel 2003. 
uo, e Sul 

#1 "Dear+" di 


Shinshokan è 
iniziato Double 
Cast, il muovo 
manga di Ellie 
Mamahara, 
brillante autrice conosciuta nel nostro paese 
per le miniserie Gokuraku Cafè e Macaroni. 

e Dopo la ripresa dei magazine "Be x 
Boy” e "Be x Boy Gold" del defunto editore 
Biblos, la neonata casa editrice Libre 
Publishing ha iniziato a luglio anche la pubbli- 
cazione dei primi volumi di lusso. Tra i tanti 
titoli, spiccano i tomi Gakuen Heaven Niwahen 
e Gakuen Heaven Nakajimahen di SPRAY e You 
Higuri (quest'ultima famosa per numerose 
opere di successo come Seimaden e 
Cantarella), e il secondo tomo della nuova 
serie della brava autrice Makoto Tateno, Hero 
Heel. Libre Publishing è una nuova azienda 
creata dal gruppo consociato Animate-Movic- 
Frontier Works che aveva acquistato il set- 
tore editoriale Biblos poco dopo il suo falli- 
mento. 

e La collana Nichibun Comics della 
Nihon Bungeisha ha ospitato il primo volume 
di Kumatora (Bear Truck), la nuova serie del 
famoso Noboru Rokuda, autore del mitico 
Dash Kappei (Gigi La Trottola), F- Motori in 
Pista e dell'autoconclusivo Sky. Questa nuova 
opera sarà portata avanti da Rokuda paralle- 
lamente a F — Regeneration, il seguito di F — 
Motori in Pista che dal 2003 sta realizzando 
sulle pagine di "Ultra Jump" di Shueisha, e che 


Guyver 


ha già toccato quota 11 volumi. 

e Reiichi Hiiro, autrice dell'osannato 
Punch Drunk Babies e della miniserie Love 
Hustler, ha completato il volume autoconclusi- 
vo Tsuki no Hikari ma Todoku Daro, pubblicato 
per il noto magazine “Daria Comic" dell'editore 
Frontier Works. 

® La casa editrice Akane Shinsha, da 
tempo specializzata principalmente in pro- 
duzioni erotiche, ha presentato il 24 luglio 
scorso il primo numero di un nuovo bishojo 
magazine, "Comic Sigma+". La notizia con- 
siste nel fatto che a partire da settembre 
sarà accompagnato dalla pubblicazione di una 
rivista ‘parallela’ intitolata semplicemente 
“Comic Sigma”. 

® Il piccolo editore Ushio Shuppansha 
ha dato alle stampe il volume di ambientazione 
storica Hakuganshi della grande autrice Ryoko 
Yamagishi, celebre per essere stata una delle 
esponenti di punta — insieme a Keiko 
Takemiya, Moto Hagio e Yumiko Ooshima — 
dello storico e autorevole Gruppo 24, che a 
metà degli anni "70 ha letteralmente rivo- 
luzionato, sul piano grafico ed espressivo, l'u- 
niverso degli shojo manga. 

e Continuano a essere inaugurate, da 
varie case editrici, speciali riviste dedicate 
interamente al mondo dei gatti, in cui vengono 
proposti anche alcuni serial a fumetti a essi 
dedicati. Nei mesi scorsi hanno visto la luce 
"Manga Nekomanma" per la Nihon 
Shuppansha e “Neko ni Matanabi” per la 
Mediax, mentre nel mese luglio, è toccato 
invece ai primi numeri di "Neko no Akubi" per 
Bunkasha Publishing (in cui figura la parteci- 
pazione della nota mangaka Belne) e 
"Nekodama” per la Aoba Shuppan. 

e Il piccolo editore Kill Time 
Communication ha lanciato il primo numero di 
un nuovo bishojo magazine: “Comic Valkyrie”. 
La rivista avrà periodicità bimestrale e, a dif- 
ferenza della maggior parte delle altre pubbli- 
cazioni dell'editore (tutte generalmente di 
carattere erotico), sarà rivolta a un pubblico 
più eterogeneo, con lo scopo di conquistare 
lettori di tutte le età. 
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suo cervello, mentre il restante 70% che non 
viene impiegato è denominato Night Head, una 
parte in cui si pensa dimori un misterioso 
potere. In questo contesto si muovono le 
vicende di due fratelli dotati di facoltà 
psichiche, Naoto e Naoya Kihiraha. Due 
ragazzi che, a causa di queste capacità, sono 
stati abbandonati dai loro genitori e accolti in 
un laboratorio isolato dalla civiltà. Una volta 
fuggiti da questa struttura, si ritroveranno 
braccati da un'oscura organizzazione. 

e Dopo la pubblicazione del racconto 
Registrar, il seinen magazine “Young Jump" 
della Shueisha ha ospitato nel numero 32 un 
nuovo one-shot; di Rin “E/fen Lied' Okamoto dal 
titolo Allumage. Questa breve storia (insieme 
ad altre realizzate dall'autore, come Carrera, 
Memoria e la già citata Registrar) saranno 
probabilmente raccolte in futuro dalla 
Shueisha in un unico corposo volume. 

e Masakazu Yamaguchi, noto in Italia 
per il serial erotico Gotaman e per l'horror 
Birth, ha iniziato a luglio una nuova opera dal 
titolo Seigi no Mikoto Club, presentata sul 
numero 16 di "Business Jump" della 
Shueisha. Per lo stesso editore, Yamaguchi è 
attualmente al lavoro anche su Oshitone 
Tenzen, opera di ambientazione storica seria- 
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Over Time 


lizzata su "Super Jump", e su Rebirth per 
"Shonen Sirius" di Kodansha. 

® Dopo la conclusione di Death Note di 
Takeshi Obata e Tsugumi Ooba, di Beshari 
Kurashi di Masanori Morita e Takaya di Yujiro 
Sakamoto, nuovi titoli iniziano la loro serializ- 
zazione nel celebre magazine “Weekly Shonen 
Jump" di Shueisha. Nel numero 33 della ri- 
vista, infatti, è partito Over Time di Yoichi 
Amano, mentre il numero 34 ha ospitato il 
primo episodio di Zen di Sugita Naoya. 

® Il seinen magazine “Ultra Jump" di 
Shueisha ha ospitato all'interno del numero 8 
il fantascientifico Mirai Saijiki Series, un rac- 
conto breve di Daijiro Moroboshi, uno dei più 
bravi e originali autori horror e sci-fi giappone- 
si. Già in passato aveva lavorato per questa 
rivista sulla serie Yokai Hunter Series, incen- 
trata sulla figura di Reijiro Hieda, un profes- 
sore di archeologia che, per la sua particola- 
rità di rimanere sempre coinvolto in incidenti 
e avvenimenti mistici, è conosciuto anche con 
l'appellativo di Ghost Hunter, cacciatore di 
fantasmi. 

® A causa di improvvisi problemi di 
salute dell'autore, la serializzazione della serie 
sportiva Tennis No Ojisama (Prince Of Tennis) 
di Takeshi Konomi è stata momentaneamente 
sospesa sul magazine "Weekly Shonen Jump" 
di Shueisha. Nessuna informazione è stata 
resa sul periodo in cui riprenderà la pubbli- 
cazione. 

® Chie Shinohara, rinomata autrice di 
numerose opere di successo, alcune delle 
quali approdate anche in Italia come Anatolia 
Story e Il Sigillo Azzurro, ha realizzato a il vo- 
lume autoconclusivo Umi ni Ochiru Tsubame, 
pubblicato per la rivista "Petit Comic" della 
Shogakukan. L'autrice è attualmente a lavoro, 
per lo stesso editore, sul serial dark/horror 
Mizu Ni Sumu Hana, Sempre per "Petit 
Comic", è stato pubblicato un tomo autocon- 
clusivo di un'altra famosa e prolifica conoscen- 
za italiana, Chiho Saito, che ha presentato il 
lavoro Chat Noir no Shippo. 

® Dopo aver realizzato per il magazine 
"Betsucomi" il volume autoconclusivo Mi no 
Hime no Monogatari e aver portato a termine 
lo shojo Ma Quando Mai?!, ad agosto Izumi 


Seigi no Mikoto Club 


Kaneyoshi è tornata all'opera per 
l'editore Shogakukan, iniziando la 
serializzazione di due nuove opere: 
Mens Ko per il numero 9 della rivista 
“Sho-Comi", e Tenshi Shiiku Nikki per 
il numero 9 del magazine per ragazzi 
"Monthly Shonen Sunday GX". 


® Tutto confermato per l'osan- 
nato serial 20th Century Boys di 
Naoki Urasawa. La seconda parte 
della serie inizierà sulle pagine del 
magazine "Big Comic Spirits" di 
Shogakukan, a partire dalla prima- 
vera del 2007. 

e Rimanendo in tema di 
ritorni, ad agosto Inio Asano (padre 
dell'interessante miniserie What A 
Wonderful World, sul numero 9 del 
magazine “Monthly Shonen Sunday 
GX" della Shogakukan ha ripreso in 
mano l'opera Cho Moso A Ko no 
Nichijo To Yuutsu. In passato Asano 
aveva già lavorato per questa rivista, 
proprio su What A Wonderful World 
e sul volume Hikari No Machi. 

Nello stesso mese, inoltre, è stato 
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di Luigi Caiazzo 

e Lo scorso luglio è uscito 
nelle sale nipponiche il fantasy Brave 
Story, nuovo lungometraggio dello 
Studio Gonzo, famoso per numerose 
produzioni di successo come 
Samurai 7, Blue Submarine 6, Last 
Exile. Il film, diretto da Koichi Chigira 
(Full Metal Panic, Last Exile) con 
character design di Yuriko Chiba 
{Planetes), si basa su un romanzo di 
Miyuki Miyabe, e narra le avventure 
del giovane Wataru, un bambino di 
dieci anni che dopo aver visto il 
padre abbandonare la propria 
famiglia e il successivo tentato sui- 
cidio della madre, decide di 
affrontare la dolorosa sorte, andan- 
do alla ricerca di una misteriosa 
porta magica di cui gli aveva parlato 
l'amico Mitsuru: una porta che con- 
duce in un mondo sconosciuto e fan- 
tastico, dove è possibile manovrare i 
fili del destino. Nello stesso mese, la 
rivista per bambini “CoroCoro 
Comics" di Shogakukan ha dato alle 
stampe il volume autoconclusivo 
Brave Story di Akira Himekawa, 
autore già approdato in Italia come 
disegnatore di Nazca e del remake 
di Astroboy. Un altro adattamento a 
fumetti di Brave Story, con disegni di 
Yoichiro Ono, è da tempo serializza- 
to per il seinen/magazine "Comic 
Bunch" della Shinchosha-Coamix. 

e La rete televisiva nipponica 
YTV (Yomiuri Telecasting 
Corporation) ha annunciato la realiz- 
zazione di un five-action per la TV 
ispirato al celebre serial Detective 
Conan di Gosho Aoyama. Questa 
nuova opera però non sarà un sem- 
plice adattamento del manga o 
un'avventura inedita, ma bensì un 
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vero e proprio prequel, che vedrà come pro- 
tagonista indiscusso il liceale Shinichi Kudoh, 
alter-ego adulto del piccolo detective Conan 
Edogawa. 

e La divertente commedia Yamato 
Nadeshiko Shichi Henge (Perfect Girl 
Evolution) di Tomoko Hayakawa, uno degli 
shojo di maggior successo della Kodansha, 
sarà trasposto questo autunno in una serie 
animata televisiva. L'opera è attualmente 
arrivata al sedicesimo volume per il magazine 
"Bessatsu Friend". 

e La Gainax, una delle case d'ani- 
mazione più importanti e amate del Giappone, 
ha comunicato la realizzazione di un nuovo 
anime robotico: Maiking Break -— Through 
Gurren-Lagann, che verrà prodotto con la col- 
laborazione di Aniplex e Konami. La serie, che 
sarà composta da 26 episodi e inizierà in 
Giappone a partire dalla primavera del 2007, 
narra di un villaggio sotterraneo di nome 
Gaha, abitato da persone che non raggiun- 
gono mai la superficie, il cui timore più grande 
è rappresentato dai movimenti della terra che 
potrebbero portare alla distruzione della loro 
dimora. Qui vive un ragazzo di nome Simon 
che, spinto dal suo grande desiderio di vedere 
almeno una volta il cielo, decide di esplorare 
segretamente la regione sopra il villaggio, 
accompagnato in questo tragitto da Kamina, 
un suo amico di tre anni più grande. Durante 
l'esplorazione e dopo alcune vicissitudini, i 
ragazzi trovano casualmente un cristallo 
sconosciuto, una strana testa di robot chia- 
mata Grain, e River, una misteriosa armatura. 
Successivamente, complice anche l'incontro 
con Yoko, una ragazza di quattordici anni che 
sembra provenire dalla superficie, Simon riu- 
scirà ad attivare l'armatura, inserendo al suo 
interno il brillante cristallo che aveva trovato. 
L'armatura, ormai risvegliata, si riunirà con 
Grain per formare una potentissima arma da 
guerra. Simon dovrà così far fronte al proprio 
destino, controllando un immenso robot. È 
l'inizio di una dura e interminabile guerra con- 
tro molte macchine ostili. L'anime sarà diret- 
to da Hiroyuki Imaishi (Dead Leaves, FLCL). Il 
character design e il mecha design saranno 
affidati rispettivamente ad Atsushi Nishigori 
(Top 2) e You Yoshinari (Top 2!, FLCL). 

e Il colosso dell'editoria Kodansha ha 
inaugurato la scorsa estate "Comic Faust", 
una speciale rivista, ‘sorella' del magazine let- 
terario "Faust", che già dal primo numero ha 
rivelato un bagaglio di contenuti molto interes- 
santi che spaziano tra molteplici generi: dalle 
mystery story alla fantascienza, dal thriller al 
fantasy. Si va da romanzi brevi ad articoli e 
interviste varie, da saggi a brevi manga, in cui 
l'obiettivo dell'editore è quello di puntare a una 
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fusione tra letteratura (novels) e illustrazione. 
Tra le tante cose, il numero di esordio ha pro- 
posto il primo capitolo del romanzo di MMM 
Holic, scritto da Nishio Ishin e illustrato dalle 
Clamp, e numerose pagine a colori contenen- 
ti un nutrito gruppo di lavori a fumetti di autori 
provenienti non solo dal Giappone, ma anche 
da Taiwan, Hong Kong e Corea del Sud (inizia- 
tiva che sarà presente anche nei numeri suc- 
cessivi del magazine). Tra questi, spiccano 
Kanojo no Fukei di George Asakura, Gokujo no 
Penguin Missile di Vofan, Little Thunder — 
Green House di Men Xiao Lei e Yoko Concert di 


Park Sung Wo. 

® Oltre alla serializzazione di Cantarella 
(10 volumi) e Crown (2 volumi) per lo shojo 
magazine “Princess Gold" di Akita Shoten, la 
celebre e prolifica autrice You Higuri ha debut- 
tato a luglio anche su una rivista per ragazzi, 
“Monthly Magazine Z" della Kodansha, dove ha 
presentato il primo episodio di Night Head 
Genesis, trasposizione a fumetti di un'omoni- 
ma serie animata partita in Giappone nello 
stesso mese. Quest'opera, basata sullo 
sceneggiato TV Night Head del 1992 e di cui 
verranno prodotti 14 episodi, sarà diretta da 
Yoshio Takeuchi (Lady Oscar, Beyblade — The 
Movie), con Noboru Furuse (nitial D, Urusei 
Yatsura) alla direzione dell'animazione e Joji 
lda (Dragon Head Live, Tokyo Babylon 1999 
Live) agli scenari. La storia: l'uomo utilizza 
appena il 30% delle capacità e possibilità del 
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guirsi incessante di trovate e gag di ogni 
genere, ma soprattutto una storia ai confini 
tra l'amicizia e l'amore tra due ragazzini colti 
sulla linea d'ombra. La caratterizzazione di 
Sasshi e Arumi è tra le più felici che il mondo 
degli anime ricordi, grazie a un'animazione 
fluida e rotondeggiante, molto attenta alle 
sfumature, e a un repertorio inesauribile di 
espressioni, gesti, tic e smorfie che ne fanno 
dei personaggi a tutto tondo, paragonabili ai 
celebri adolescenti di Hayao Miyazaki. 

Per quanto riguarda lo stile, come anticipato 
in apertura e coerentemente con la ricchezza 
caleidoscopica delle trovate, Abenobashi * Il 
quartiere commerciale di magia brilla per 
inventiva e varietà, e inanella una tale serie di 
trovate e soluzioni visive da coprire gran 
parte dei codici esistenti, classificandosi 
così, come altre serie prodotte dallo studio 


Gainax, come un riuscito e miracoloso incro- 
cio tra un prodotto commerciale e pura spe- 
rimentazione. Per fare qualche esempio, nel- 
l'episodio ambientato nel mondo hollywoodia- 
no, il dialogo tra nonno Masa e Arumi, che 
dovrebbero essere uno di fronte all'altro, è 
visualizzato tramite una serie di campi e con- 
trocampi in cui lei è disegnata come sempre, 
mentre lui è filtrato da riprese in bianco e 
nero invecchiato, rovinato da giunte di pellico- 
la e graffi, come se proiettato su uno scher- 
mo. Nell'episodio noir, invece, Sasshi e Arumi 
sono disegnati con un tratto spigoloso e illu- 
minati da una luce fioca, mentre i loro visi 
sono incorniciati da ombre taglienti ispirate 
alle semioscurità metaforiche che ammanta- 
vano di ambiguità i volti dannati dei protago- 
nisti dei gangster movie anni '40. In un'altra 
sequenza l'animazione procede per piani fissi 


e stilizzati, mentre un flashback è 
visualizzato con una serie di quadri 
nello stile della pittura tradizionale 
nipponica. La sequenza più curiosa 
si trova però nell'episodio finale 
(debitore di un celebre corto di 
Daffy Duck e di certe animazioni 
metacinematografiche delle origini), 
in cui un Sasshi in crisi di ispirazio- 
ne si ritrova in una specie di limbo 
(l'equivalente di una pagina bianca), 
e non riuscendo a inventare nuovi 
mondi cerca di imbrattare lo spazio 
vuoto con disegni che lo aiutino a 
plasmare un nuovo universo. 
Un'autoironica metafora della condi- 
zione degli autori GAINAX spossati 
dal tour de force inventivo della pro- 
duzione della serie? 


di Alessandro Liegi 
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La fine di un mondo e l'inizio di 
un'avventura... 

Giappone, città di Osaka, giorni 
nostri. La ristrutturazione urbana 
procede a ritmo serrato e il 
Quartiere Commerciale Abenobashi 
viene riedificato. Il mondo di Satoshi 
Imamiya, per gli amici Sasshi, è 
ormai destinato a crollare. 
Fortunatamente può ancora contare 
sulla presenza della grande amica 
Arumi. Come? Anche Arumi partirà? 
E per l'Hokkaido? Com'è possibile? 
Solo il nonno Masa sembra contra- 
rio a questo progetto, ma dopo 
quello strano incidente sembra che 
si sia rassegnato pure lui. Anche 
l'insegna del suo ristorante Grille 
Pélican è andata in frantumi, e in 
tutto il quartiere hanno iniziato ad 
accadere cose veramente assurde. 
Sasshi e Arumi si ritrovano a viag- 
giare attraverso mondi alternativi, 
tutte deliranti dimensioni della fan- 
tasia creativa dello Studio Gainax, in 
una girandola citazionistica e sur- 
reale che sembra non avere fine. 
La serie Abenobashi * Il Quartiere 
Commerciale di Magia, composta 
da 183 episodi, detiene probabilmen- 
te il record di concentrazione di 
eventi, personaggi, ambientazioni, 
stili e toni narrativi mai visti in un 
cartone animato, per di più montati 
a un ritmo serratissimo. 

A uno sguardo superficiale, 
Abenobashi #* ll Quartiere 
Commerciale di Magia può sembra- 
re semplicemente un collage di cita- 
zioni e parodie di altri anime, di film 
famosi o di luoghi comuni di un dato 
genere, dat fantasy all'hard boiled, 
dalla fantascienza al war movie, e 
diversi episodi possono essere con- 
siderati divertissement, seppure 
molto raffinati. 

Eppure già dalla prima puntata, 
quella più quotidiana e priva di even- 
ti, che presenta i personaggi princi- 
pali, il quartiere e i comprimari, è 
evidente dall'accuratezza nella 
descrizione dell'ambiente e della 
sua storia e dalla delicatezza nel 
tratteggio dei personaggi che nella 
serie c'è qualcosa di più, un'indefini- 
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ta sensazione di complessità che si palesa 
solo a serie inoltrata. 

Infatti, l'impossibilità dei due protagonisti a 
tornare nel loro mondo, e la costrizione a 
viaggiare in dimensioni parallele dove il loro 
quartiere assume fogge sempre più bizzarre, 
non sono altro che una proiezione inconscia 
delle paure e dei desideri di Sasshi, incapace 
di accettare la crescita e il cambiamento: 
una fuga dalla realtà che si riflette nei mille 
mondi scaturiti dalla sua fantasia. 
Abenobashi # Ml Quartiere Commerciale di 
Magia è la storia di un viaggio in cui ogni 
tappa riporta al luogo di partenza, di volta in 
volta trasformato, con gli stessi edifici e abi- 
tanti mutati a seconda dell'idea fondante la 
dimensione. 

Il viaggio è tanto fisico quanto metaforico: 


Sasshi e Arumi crescono loro malgrado man 
mano che fanno esperienza, e l'idea stessa 
del viaggio che non porta a nulla, se non a un 
eterno ritorno al punto di partenza, che può 
essere letto come il simbolo della condizione 
di Sasshi e della sua ostinazione a non cre- 
scere e a girare su se stesso a vuoto. 


Un'altra lettura interessante, compatibile con 
la precedente, è suggerita dal fatto che ogni 
dimensione visitata ha l'aspetto ed è sogget- 
ta alle regole di un particolare genere o uni- 
verso narrativo popolare tra i ragazzi, tra cui 
il mondo dei robot giganti, dei giochi di ruolo, 
di Hollywood, degli shojo manga o delle arti 
marziali. In quest'ottica Abenobashi *, Il 
Quartiere Commerciale di Magia è anche una 
intelligente riflessione, sociologicamente 
aggiornata e pertinente, sui meccanismi di 
rielaborazione dell'immaginario da parte di un 
adolescente contemporaneo, cresciuto a 
televisione, fumetti e cinema. 

A un livello più immediato, comunque, 
Abenobashi * Il Quartiere Commerciale di 
Magia è puro piacere della visione, un susse- 
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A PROPOSITO. 
...di macchine umane. Ci è invece piaciu- 
to Gars della Pixar. A vedere i provini non 
gli avremmo dato un soldo bucato, e inve- 
ce il film é un film. Se in Casshern gli 
umani sono stati resi macchina, qui le 
macchine sono state realmente umaniz- 
zate. E poi, scusateci, saremo anche 
campanilisti, ma la 500 e il montacarichi 
che parlano bolognese a noi fanno morire 
dal ridere, soc'me/. Kh 
+ In copertina (lato giapponese): 
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MACCHINE UMANE (A.K.A.: ARIDATECE KYASHAN]) 
Ma a voi è piaciuto Kyashan? 
Il film, intendiamo. Quello ‘dal vivo', anche se le sequenze con esseri umani in carne e ossa 
erano di gran lunga inferiori a quelle contenenti materiale digitale. Mettiamola così: forse 
le nostre aspettative erano troppo alte, a causa probabilmente dell'affetto nei confronti 
della serie animata degli anni Settanta. Ci siamo rimasti male, cosa volete, siamo degli 
inguaribili nostalgici romantici. Per noi in Kyashan (quello vecchio) c'era già tutto, dalla 
citazione dell'Olocausto e della Seconda Guerra Mondiale alle riflessioni sulla privazione 
dell'umanità di un essere umano che si sacrifica diventando simile al nemico, alle consi- 
derazioni sul fatto che la tecnologia usata deliberatamente ci distrugge invece di aiutar- 
ci. Eppure Kazuaki Kiriya, il regista di Kyashan (quello nuovo, che da adesso in poi chia- 
meremo Casshern giusto per distinguerlo) ci ha tenuto a farci sapere che quella che ha 
realizzato lui è ‘la sua personale visione' di Kyashan. Tanto di cappello. Anche Peter 
Jackson ci ha presentato la sua personale versione de “Il Signore degli Anelli", eppure i 
tre film di cui è composto scorrono che è un piacere, anche con le inevitabili variazioni 
rispetto ai romanzi scritti da Tolkien. Questo perché il regista neozelandese non ha tra- 
dito l'ottica in cui era stata creata quella saga, divenuta patrimonio comune dell'immagi- 
nario di svariate generazioni: da appassionato lettore ha compiuto un titanico gesto d'a- 
more verso l'opera originale invece di volerci imporre la sua figura di regista. Non ce ne 
voglia dunque il signor Kiriya, che comunque resta un formidabile e visionario regista, ma 
l'opulenza visiva e narrativa di Casshern ci ha riempito occhi, orecchie, naso e bocca come 
un bignè con troppa panna, e non siamo riusciti né a gustarcelo, né tantomeno a man- 
darlo giù. 
Forse qualcuno di voi si arrabbierà, per questa recensione. 
Proprio noi, che dovremmo sostenere il cinema nipponico, ci scagliamo con cattiveria con- 
tro uno dei pochi film che è riuscito a raggiungere la sala cinematografica e a restarci 
pure qualche giorno. Ma sbagliereste, ad arrabbiarvi. 
Prima di tutto, perché plaudiamo agli sforzi fatti da Time Code per portarlo in Italia e pro- 
muoverlo (anche nel corso delle più importanti manifestazioni cinematografiche); in 
secondo luogo, perché questi mugugni li terremo per noi, su questa rivista (dove per altro 
Casshern è stato lanciato e promosso), fra i soliti ‘quattro gatti' che se le dicono e se le 
ridono da soli; terzo, perché se storciamo il naso davanti a questo film, lo facciamo per 
timore che molti ora inizieranno ad associare la pomposità vischiosa di questo film a tutta 
la cinematografia nipponica, cosa che alla lunga potrebbe risultare dannoso per tutti noi. 
Il problema si risolverebbe alla radice distribuendo in Italia Totoro, un ottimo antidoto con- 
tro il pensiero che la semplicità non possa narrare cose interessanti, ma nessuno lo fa 
per intrighi misteriosi nel retroscena, e quindi amen. 
Insomma, abbiamo letto anche numerose recensioni positive a proposito di Casshern, fra 
cui quella di “Film TV", una delle pochissime riviste di cinema Degne di Questo Nome pre- 
senti nelle edicole italiane, e con cui normalmente ci troviamo d'accordo. Ma stavolta no. 
Vabbe', capita anche fra amici di andare al cinema e di non avere la stessa opinione su 
un film, no? Quello che vorremmo assolutamente sottolineare è che il film ci è parso noio- 
so e presuntuoso a prescindere dalla scarsa somiglianza con l'originale. Non saremo 
certo noi quelli che staranno a questionare sul fatto che gli androidi erarano degli ido/bel- 
locci (messi lì esclusivamente per catturare pubblico giovane) invece di essere i nerboru- 
ti energumeni del cartone; né che l'apparizione-citazione di Flander non soddisfa a pieno 
perché non si trasforma neanche in una stufa a gas; né che il cigno robot della madre del 
protagonista è diventato un letto a baldacchino. Anzi, sono tutte scelte che ci hanno abba- 
stanza divertito, e chè (queste sì) possono essere considerate delle ‘interpretazioni’ del 
regista. Storciamo il naso perché ci sembra che /o spirito del cartone animato originale 
sia stato travisato, o meglio, deliberatamente tradito, pugnalato vigliaccamente alle spal- 
le. In questo il signor Kiriya ci ha profondamente deluso: creando il 'suo' Casshern ha com- 
pletamente snobbato il ‘nostro' Kyashan. Per rappresentare un delirio fantapolitico e fan- 
tasociologico del genere, non c'era bisogno di usare (dove ‘'usare' è inteso nel senso più 
basso del termine) una storia che già da sé si occupava di temi importanti, e che con un 
po' di affetto sarebbe stato possibile riproporre semplicemente attualizzandoli. Se voleva 
fare questo, bastava girare un suo film con un altro titolo. Dieci e lode per la scena di 
combattimento, che è senz'altro la cosa che ha entusiasmato ogni trenta-quarantenne in 
sala, visto che richiamava alla perfezione quelle del cartone, ma abbiamo quasi l'impres- 
sione che Siano stati j produttori a imporla nel timore che i fan di vecchia data restasse- 
ro completamente delusi. Capiamo benissimo anche il desiderio di abbandonare l'imba- 
razzante (ma simpatico) elmetto d'epoca di Kyashan, eppure nutriamo il sospetto che 
questo sia stato richiesto dall'agente dell'attore principale perché lo si potesse vedere 
meglio in viso, coi capelli svolazzanti, e far sbrodolare un po' di ragazzine. E accettiamo 
a malincuore il castello-robot gigante che appare sul finale, perché ci sembra messo lì* 
per la solita regola del “per una parete grande, ci vuole un pennello grande”. La paura del 
regista era forse quella di non essere stato in grado di spiegare la presenza dell'eroe- 
Kyashan in un film in cui il ragazzo androide c'entra fino a un certo punto. E quindi, per 
far vedere il suo valore grande, ecco un nemico grande. 
No, non ci è piaciuto molto Casshern. 
Ma tanto, appunto, è Casshern, mica Kyashan. 
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